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1 INTRODUCCION

Uno de los productos mas relevantes de la actividad del IGME en las Ultimas décadas ha sido
la elaboracién de la serie MAGNA, cartografia geolégica a escala 1:50.000. Esta serie integra
cerca de 1100 mapas resultado del esfuerzo y colaboracion de numerosos especialistas de
reconocido prestigio en el ambito de la geologia.

Como consecuencia del dilatado proceso que ha supuesto la ejecucién histérica de esta
serie, se advierten notables diferencias en cuanto a criterios de asignacion, nivel de detalle,
continuidad en los bordes de hojas, codificacién y simbologia entre fases iniciales y las
Gltimas. Con el objeto de remediar estos problemas en 2004 se inici6 el PLAN GEODE que
constituye el soporte institucional para la generacion de un mapa geolégico continuo a
escala 50.000. De este plan se derivan 19 Proyectos Regionales que tienen tres objetivos
fundamentales:

= Establecer la continuidad de las hojas geolégicas de la serie MAGNA dentro de cada
region.

» Generar una leyenda unificada para cada region.

» Adecuar la cobertura geoldgica a la base topografica uniforme generada especificamente
para el PLAN GEODE.

Junto a los proyectos de correlacién geoldgica, se inicio también en 2004 el proyecto BADAFI
(Base de Datos y Funcionalidades Informéticas) que constituye el soporte informético del
PLAN GEODE. Este proyecto es el responsable de la generacion de un Sistema de
Informacién capaz de almacenar y divulgar la informacién cartogréafica generada en el PLAN
GEODE. En su primera fase elaboré el modelo de datos para la informacion geoldgica digital y
proporciond las especificaciones y normativa a todos los Proyectos Regionales iniciados. Como
segunda actividad de relevancia confeccion6 una base cartografica de toda la extension
territorial para asegurar la homogeneidad en la conformidad de la futura cartografia digital
continua.

Como proyecto complementario en mayo de 2006, el IGME inici6 el proyecto: Validacion de
Informacién Geoldgica (VIG 2006 - 2009). La actividad fundamental de este proyecto es la
comprobaciéon de la integridad y la calidad de la informacion generada en cada Proyecto
Regional y su integracién en el Sistema de Informaciéon desarrollado bajo el proyecto BADAFI.

Garantizar la calidad de la informacion digital en un &mbito de desarrollo tan complejo como el
del PLAN GEODE supone establecer rigurosos procedimientos de control y la automatizacién
de los procesos de verificacién usando avanzadas tecnologias. Corresponde al proyecto
VIG el desarrollo, la ejecucion , la implantacion de las aplicaciones y procedimientos de
control y su aplicacion a los datos generados provenientes de los Proyectos Regionales
geologicos.

Los aspectos previos considerados como mas relevantes para la planificacion de los trabajos
de verificacion fueron:

= Elevado volumen de datos

» Heterogeneidad de la informacion (geografica, geoldgica, leyendas, indicios, etc.)
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Complejidad de la informacion (modelo de datos especifico, interrelaciones de entidades
complejas.

» Participacién plural (Técnicos y operadores informaticos, gedlogos especialistas,
investigadores, etc)

= Multiplicidad en agentes participes (IGME, Universidades, Entidades Autondémicas,
Empresas Privadas, etc).

= Simultaneidad de actividades en muchos proyectos
» Limitacién temporal para la respuesta de comprobacion de la informacién

» Claridad, simplificacion y concrecion de los procedimientos de notificacion de errores o
incidencias.

= Trazabilidad y control del histérico en los controles de comprobacion.

Para la materializacion de los requisitos impuestos en los puntos anteriores se determiné la
ejecucion de las siguientes actividades:

= Desarrollo de una aplicacién que agrupe le conjunto de procedimientos de control de la
informacion relativa al mapa geolégico de cara zona o regién geoldgica

= Desarrollo de una aplicacién que agrupe le conjunto de procedimientos de control de la
informacion relativa ala leyenda cronoestratigrafica y la de simbologia

= Elaboracién de un documento de protocolo de comprobaciones y verificacion de la
informacion geoldgica digital proveniente de los Proyectos Regionales.

El presente documento constituye la materializacién del dltimo punto e integra una extensa
descripcién de todas las comprobaciones que se realizan de la informacién geolégica.
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2 ALCANCE

La informacion generada en los Proyectos Regionales del Plan GEODE tiene como destino
conformar una BDD que, explotada por un Sistema de Informacién, permita difundir su
informacidn tanto a nivel interno en el IGME como a través de Internet.

Como paso previo antes de la integracion de la informacion, el IGME ha establecido un
conjunto de actividades de comprobacién que permitan garantizar su calidad. Estas
actividades constituyen un protocolo de verificaciones y control que abarcan todos aquellos
aspectos relevantes para determinar la adecuacién al modelo de datos adoptado por el PLAN
GEODE. De forma conceptual la comprobacion incluye los siguientes puntos:

= Adecuacién a la normativa de estructura y formato del proyecto BADAFI.

= Correccion geomeétrica y topoldgica.

= Coherencia mapa-leyenda.

»= Conformidad con la base cartogréfica de referencia.

= Adecuacion inter - regién de codificaciones y limites de entidades.

= Legibilidad de las representaciones (mapas y leyendas)

Quedan excluidos del alcance de este protocolo de verificacion los aspectos que caen bajo la
responsabilidad de los directores de proyectos regionales como son: la conformidad con la
informacion geoldgica original de partida o la verificacion de criterios geoldgicos o la
idoneidad de codificacion de edad.

También se excluye de los objetivos de este protocolo de verificacion la elaboracion de los
mecanismos de reparacién o subsanacion de la informacion verificada ya que las entregas

definitivas al proyecto BADAFI deben realizarse con la informacién perfectamente contrastada
y depurada.
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3 PROCEDIMIENTO

El documento: “Modelo de datos y especificaciones de formato para la cartografia geolégica
digital” (IGME/2006), recoge todos los aspectos formales, la distribucién, clasificacién vy
codificacion que debe cumplir de la informacion resultante de los Proyectos Regionales de
generalizacion de hojas MAGNA en cada region geolégica. El resultado, para cada region, es
un conjunto de ficheros digitales con toda informacion grafica y de atributos correspondiente a
la cartografia geolégica y su leyenda.

Para cada Region, una vez finalizada la confeccion digital y habiendo sido supervisados los
resultados por el correspondiente responsable de zona del IGME. La informacién digital pasa
al proyecto VIG para su control y verificacion, como resultado de las acciones en este
proyecto, en el caso de existir incidencias se generan dos tipos de documentos:

= Un informe resumen que contiene las estadisticas de errores y los parametros con los
gue se efecttan los controles .

» Un conjunto de ficheros digitales con las entidades graficas anémalas.
La informacion del primer punto se envia tanto al responsable del proyecto regional como al
grupo que elabora la cartografia. La informaciéon del segundo punto sélo se envia al segundo
destino para que preceda a solucionar o aclarar las incidencias advertidas.
Este ciclo finaliza cuando se produzca simultaneamente la aprobacién tanto del Jefe de
Proyecto Regional como por Parte de la direccion del Proyecto VIG. En este momento la

informacion ya contrastada pasa al proyecto BADAFI para que proceda a su integracion en la
BDD general del Plan GEODE.

La figura siguiente recoge graficamente este flujo de informacion:
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4 APLICACIONES DE VERIFICACION Y CONTROL

Para conseguir la maxima eficacia en el control de calidad de la informacién se ha procedido a
la automatizacién de todos los aspectos de comprobacion geométrica, adecuacion de
formatos, topologia, relaciones entre elementos, etc.

Para lograr este objetivo la direccion del Proyecto VIG selecciond la tecnologia de objetos de
FME (Feature Management Engine) de la compafiia Safe Software Inc., versién 2006 GB.

Se han desarrollado en el IGME aplicaciones bajo el médulo “FME WORKBENCH” que
proporciona la flexibilidad y potencia suficientes para generar aplicaciones especificas de cada
uno de los requisitos contemplados por el modelo de datos y relaciones del plan GEODE.

La organizacién de los procedimiento de desarrollo permite contrastar individualmente cada
capa de informacién entrante o bien comprobar la integridad de sus relaciones con otras. Se
han implementado salidas cartograficas que permiten identificar graficamente las entidades
que plantean problemas. También se ha realizado una codificacion de errores para simplificar
los procesos de seguimiento y correccion de errores.

Para facilitar la superposicion de datos originales y datos detectados como anémalos, el
proyecto VIG proporciona sus salidas graficas en el mismo formato y con los mismos campos
gue la informacion original a las que se afiade un codigo de error.

En los anexos 1 y 2 se realiza una pormenorizada descripcion de la totalidad de los
controles. Incluyen una somera explicacion de cada funcién de control y el tipo de elementos
gréficos que se generan. Para mayor claridad se acompafia cada proceso con ejemplos
gréficos.
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5 TIPOS DE CONTROLES AUTOMATIZADOS

Las aplicaciones de control de calidad de la informacion integran todos los aspectos que
afectan al formato digital, la visualizacion, la simbolizacion, etc. En los puntos que siguen se
indican un resumen conceptual de los aspectos mas relevantes considerados durante el
desarrollo.

VERIFICACION FORMAL

Control de contenido y denominacion

Control sistemas y referencia, huso, etc

Control de formato, campos, etc

Control de rangos

Control de codificacion (coherencia de cédigos de entidades puntuales, lineales o recintos)
Coherencia de codificacién (P. E. a ambos lados de contactos)

Control de dimensiones maximas y minimas

VERIFICACION GEOMETRICA Y TOPOLOGICA
Geometrias nulas, duplicidades
Autointersecciones, huecos, etc.

Longitud arcos nodo libre (dangles)

Proximidad entre vértices arcos contiguos (fuzzys)
Proximidad entre nodos (nodesnap)

Proximidad entre vértices y nodos (shap)
Proximidad entre vértices (weed — grain)
Verificacién de existencia de pseudonodos

ADECUACION DE RELACIONES

»= Interrelaciones del cuaternario

= Adecuacién de la extension maxima (PE. La cobertura de lineas de contactos no puede
exceder la de recintos geolégicos)

ADECUACION DE LA REPRESENTACION

Diques

Cuaternario

Etiguetado medidas estructurales, unidades cartogréficas, etc
Control de solapamiento de etiquetas

Consistencia mapa-leyenda

Dimensiones leyenda

Solapamiento de etiquetas

VAL_05.doc



DE CIENCIA - y Minero de Espafa

MINISTERIO "? Instituto Geoldgico
E INNOVACION o

6 CONTROLES ATENDIDOS

A la fecha de realizaciéon de este documento no se han generado aplicaciones de verificacion
automatizada para algunos controles que o resultan muy complejos de automatizar o bien
involucran a varias regiones de forma simultanea.

Para estas verificaciones la comprobacidon sera atendida y las posibles incidencias seran
incluidas en el documento resumen de control. El conjunto de aspectos que se ven
afectados por esta situacion son:

CONFORMIDAD CON LA BASE CARTOGRAFICA DE REFERENCIA

= Adecuacion a los limites de masas de agua, bordes fronterizos, etc.
= Adaptacién alos rasgos topograficos y red hidrografica

VISIBILIDAD Y CLARIDAD

= Legibilidad mapa

= Legibilidad leyenda

= Adecuacion de gama de colores y tramas
ADECUACION INTER-REGION

= Compatibilidad de paleta de colores

= Coherencias de denominaciones
= Coincidencia de limites Inter-region
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7 EORMATO DE LA DE LA CARTOGRAFIA GEOLOGICA

La normativa de formato del plan GEODE establece que la cartografia geolégica debe estar
contenida en un conjunto de ficheros digitales en formato SHAPE de la firma ESRI apoyados
en un conjunto de tablas de codificacion. Distingue 3 grupos de ficheros uno para el mapa y
dos para la leyenda.

7.1 SHAPES DEL MAPA

El mapa se compone de todos los elementos graficos (puntos, lineas, poligonos y rétulos) que
constituyen la representacion numérica de la cartografia geoldgica. Se distinguen segin sus
caracteristicas y contenido 9 SHAPES que deben integrar toda la informacion de los mapas
geolégicos provenientes de la agrupacién de hojas MAGNA. Su denominacién y contenido se
describen en la siguiente tabla.

Ne NOMBRE CONTENIDO ENTIDAD
o1 | zarBBMRGEO | POLIGONOS GEOLOGICOS POLIGONOS

02 | zAABBMPGEO | ETIQUETAS DE LOS POLIGONOS GEOLOGICOS | TEXTOS

03 | ZAABBMLGEO IIEI"F\II(EQG?ETAXQ( DE LOS PoLIGONOS GEOLOGICOS LINEAS
A e

05 | zaasempauz | DYNTOS ¥ ETIQUETAS DE EITIDADES PUNTUALES | pynTos v TEXTOS
06 | ZAABBMLEJE | LINEAS DE EJES DE ESTRUCTURAS LINEAS

o e | Eoomee o en SO | rouonos

08 | ZAABBMLCUA | LINEAS AUXILIARES DEL CUATERNARIO LINEAS

09 | ZAABBMPMIN | PUNTOS Y ETIQUETAS DE INDICIOS MINEROS PUNTOS Y TEXTOS

*)

Por convenio, en este documento se denomina entidad tipo TEXTO (que no existe de
forma nativa en los SHAPES) a una entidad tipo PUNTO con un conjunto de atributos
asociados que permiten el almacenamiento de rotulos o etiquetas.
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7.2 SHAPES DE LA LEYENDA CRONOESTRATIGRAFICA

Se compone de todos los elementos graficos (puntos, lineas, poligonos y rétulos) que
constituyen el trazado de la leyenda de referencia para la identificacién de las unidades
cartograficas segin masas o tramas de color. Se distinguen segin sus caracteristicas y
contenido 6 SHAPES que se relacionan en la tabla siguiente.

N° NOMBRE CONTENIDO ENTIDAD

10 ZAABBYRGEO POLIGONOS GEOLOGICOS POLIGONOS

11 ZAABBYLCON LINEAS DE CONTACTOS LINEAS
LINEAS AUXILIARES DE ANCLAJE DE LAS ;

12 ZAABBYLGEO ETIQUETAS DE LOS POLIGONOS GEOLOGICOS, LINEAS
RECUADROS
ETIQUETAS DE LOS POLIGONOS GEOLOGICOS,

13 ZAABBYPGEO DESCRIPCIONES DE UNIDADES CARTOGRAFICAS, | TEXTOS
ROTULOS DE EDAD, SISTEMA, ETC.

14 ZAABBYRCUA RECINTOS AUXILIARES DEL CUATERNARIO POLIGONOS

15 ZAABBYLCUA LINEAS AUXILIARES DEL CUATERNARIO LINEAS

7.3 SHAPES DE LA LEYENDA DE SIGNOS CONVENCIONALES

Incluyen todos los elementos graficos (lineas, puntos y textos) que componen el trazado de
la leyenda de referencia para la identificacion de las lineas (contactos, ejes de pliegues, etc.),
asi como la simbologia puntual. También se incluyen en este conjunto las lineas y rétulos del
recuadro de autores y el de referencias geograficas. Este grupo lo componen 3 SHAPES que
se relacionan en siguiente tabla.

N° NOMBRE CONTENIDO

ENTIDAD
LINEAS DE CONTACTOS, FALLAS Y ESTRUCTURAS. :
16 ZAABBSLCON RECUADROS LINEAS
17 ZAABBSPBUZ ENTIDADES PUNTUALES PUNTOS

DESCRIPCIONES DE ENTIDADES LINEALES Y
18 ZAABBSPCON PUNTUALES. TEXTOS
ROTULOS AUXILIARES

10
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En la figura que sigue se relacionan el conjunto de tablas auxiliares necesarias para la
codificacion de todos los SHAPES.
NOMBRE DE e GENERADOR DE
LA TABLA DIESE RN LA TABLA
CODEEDAD |CODIFICACION CRONOESTRATIIGRAFICA BADAFI
[CODIFICACION DE UNIDADES CARTOGRAFICAS Y
CODEUNIT 1 S|GNACION DE COLORES Y TRAMAS P. REGIONALES
CODECOLO |CODIFICACION DE COLORES BADAFI
CODETRAM |CODIFICACION DE TRAMADOS BADAFI
CODELINE |CODIFICACION DE SIMBOLOGIA LINEAL BADAFI
CODEPUNT |CODIFICACION DE SIMBOLOGIA PUNTUAL BADAFI
[CODIFICACION DE LOS ROTULOS SEGUN EL TIPO DE
CODETEXT [ cORMAGION BADAFI
CODEFONT |CODIFICACION DE TIPOS DE FUENTE DE TEXTO BADAFI
[CODIFICACION DE TIPO DE UBICACION DE ROTULOS
CODEJUST (JUSTIFICACION) BADAFI
CODIFICACION DE TIPO DE SUSTANCIA PARA INDICIOS Y
CODESUST |y ACIMIENTOS MINERALES BADAFI
[CODIFICACION DE TERMINOS GEOMORFOLOGICOS DEL

CODEGEOM CUATERNARIO, ASIGNACION DE COLORES Y TRAMAS BADAFI
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8 LIMITES Y TOLERANCIAS

La normativa de formato del plan GEODE establece que los criterios de tolerancia
son los que figuran en la siguiente tabla:

MAPA LEYENDA
TIPO DESCRIPCION ESCALA 1:50.000 | ESCALA 1:25.000 ESCALA 1:1
TOLERANCIAS TOLERANCIAS | TOLERANCIAS
(m) (m) (cm)

A Distancia entre vértices de arcos 2 1 0,004

contiguos (Fuzzy)
B Longitud de los arcos con un nodo libre 5 2,5 0,01

(Dangle)
c Distancia minima entre vértices y nodos 2 1 0,004

(Snap):

Distancia minima entre nodos 2 1 0,004
D

(Nodesnap):

Distancia minima entre vértices 5 25 0,01
E consecutivos de un mismo arco en

registro punto a punto (Weed):

Distancia minima entre vértices 5 25 0,01
F consecutivos de un mismo arco en el

registro continuo (Grain):

12
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9 CUADROS RESUMEN DE CONTROLES DE LOS GRUPOS
DE SHAPES DEL MAPA Y LEYENDA

Con el criterio de denominaciones y las tolerancias admisibles, se ha confeccionado los 2
cuadros resumen de la siguientes paginas para el conjunto de ficheros que representan el
mapa geologico y leyenda respectivamente. El encabezamiento de la primera fila es la relacion
de SHAPES de entrada y en vertical la primera columna contiene el tipo de control. Las

casillas pueden contener:
= X Indica que el control es operativo sin comentarios

= NA |Indica que el control “no es aplicable”.

Cualquier otro texto Indica que el control es operativo con alguna particularidad

13
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ZAABBMLEJE

ZAABBMPBUZ

ZAABBMPGEO

ZAABBMPMIN

ZAABBMLCUA

ZAABBMRCUA

ZAABBMPBUZ

ZAABBMPGEO

ZAABBMPMIN

ZAABBMLCUA

ZAABBMRCUA

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

X

X

X

X

X

_ ZAABBMRGEO ZAABBMLCON ZAABBMLGEO
NOMBRE ZAABBMRGEO ZAABBMLCON ZAABBMLCON
LIMITES XMIN < X< XMAX XMIN < X< XMAX XMIN < X< XMAX
GEOGRAFICOS YMIN < Y< YMAX YMIN < Y< YMAX YMIN < Y< YMAX
GEOMETRIA NULA X X X
SISTEMA REFERENCIA X X X

X

X

X

X

X

RANGO ATRIBUTOS

ID >0 y secuencial

ID >0 y secuencial

ID >0 y secuencial

ID >0 y secuencial

ID >0 y secuencial

ID >0 y secuencial

ID >0 y secuencial

ID >0 y secuencial

0<CODE_PUNT<21041008

CODE_TEXT = 1001

CODE_TEXT = 1003
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CODE_UNIT >0 510101<CODE_LINE <884251 CODE_LINE=11 CODE_JUST=1,3,4,6,7,9 CODE_JUST=3 CODE_JUST 159 ssalvo 5 CODE_LINE> 0 CODE_CUAT= 1000
CODE_TEXT = 1002 OR 1102 CODE_PUNT=0 CODE_PUNT= 905001
0<=ROTATION<360 ROTATION=0.00 ROTATION=0.00
TIPO DE GEOMETRIA X X X X X X X X
LONGITUD NA NA >= (5mm a 50 mm) NA NA NA >= (5mm a 50 mm) NA
NODOS NA NA N° de puntos <=3 | NA NA NA NA NA NA
GEOMETRIA DUPLICADA X X X X X X X X
AUTOINTERSECCION X X X NA NA NA X X
INTERSECCIONES X X X NA NA NA X X
HUECOS X NA NA NA NA NA NA X
(DD'iL'L(\;'\iCE')A NODOS LIBRES NA 5m/2,5m (0,01 cm) 5m/2,5m (0,01 cm) NA NA NA 5m/2,5m (0,01 cm) NA
DISTANCIA ENTRE
VERTICES DE ARCOS 2m/1m (0,004cm) 2m/1m (0,004cm) 2m/1m (0,004cm) X X X 2m/1m (0,004cm) 2m/1m (0,004cm)
CONTIGUOS ( FUZZY)
DISTANCIA MINIMA ENTRE
NODOS (NODESNAP) 2m/1m (0,004cm) 2m/1m (0,004cm) 2m/1m (0,004cm) NA NA NA 2m/1m (0,004cm) 2m/1m (0,004cm)
DISTANCIA MINIMA ENTRE
VERTICES (WEED) 5m/2,5m (0,01 cm) 5m/2,5m (0,01 cm) 5m/2,5m (0,01 cm) NA NA NA 5m/2,5m (0,01 cm) 5m/2,5m (0,01 cm)
EXISTENCIA PSEUDONODOS NA X X NA NA NA X NA
VERTICES Y NODOS Dobles salvo exterior NA NA NA NA NA NA NA NA
RPOLY DIFERENTE LPOLY X NA NA NA NA NA NA NA NA
ZAABBMRGEO ZAABBMRGEO _ Puntos y etiquetas no Puntos y etiquetas no No excede No excede
Continuidad agua, fronteras, Puntos y etiquetas no exceden exceden exceden
INCLUIDO DENTRO DE NA e BETES ER ZAABBMRGEO ZAABBMRGEO ZAABBMRGEO ZAABBMRGEO _de Edad ZAABBMRGEO _de
: " Cuaternaria Edad Cuaternaria
P mismo poligono
En agua sélo lineas supuestas
COHERENCIA . . . .
MAPA_LEYENDA SIMBOLOS NA Mismos CODE_LINE NA Mismos CODE_PUNT NA Mismos CODE_PUNT Mismos CODE_LINE NA
COHERENCIA Mismos . .
MAPA—LEYENDA CRONO CODE_UNIT NA NA NA NA Mismos CODE_UNIO NA Mismos CODE_LINE NA
CODE_JUST SEGUN
ETIQUETADO NA NA NA NA ROTATION NA NA NA NA
CRUCE CODEUNIT/mismos | . o e Cruce con tabla CODEPUNT/mismo COPEUNITISTRING CODESUST/STRING Cruce con tablas Crucecon tabla
CON TABLA CODEAUXI CODE_UNIT CODELINE CODE_PUNT CODE L(J]NIO mismo que NOTE_SUST CODELINE/CODEGEOM CODEGEOM
Coincidencia con Pisado etiquetas con: Plsgi%gqufgééon: Pisado etiquetas con: Sélo en CODE_GEOM Sélo en CODE_GEOM
INTERACCIONES CON arcos de Vértices coinciden con Distancia a NA ZAABBMPBUZ ZAABBMPBUZ ZAABBMPBUZ correctos correctos
OTROS SHAPES ZAABBMRGEO ZAABBMPGEO ZAABBMPTOP ZAABBMPMIN
ZAABBMLCON (Topografia) ZAABBMPMIN PAAEBNETOR c o ez
ZAABBMPTOP No cruza ZAABBMRCUA ZAABBMLCUA
15
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9.2 CUADRO RESUMEN DE CONTROLES DE LOS SHAPES DE LA LEYENDA

NOMBRE

ZAABBYRGEO

ZAABBYLCON

ZAABBYLGEO

ZAABBYRGEO

ZAABBYLCON

ZAABBYLGEO

LIMITES GEOGRAFICOS

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

GEOMETRIA_NULA X X X
SISTEMA DE REFERENCIA X X X
RANGO ID ID >0 Y SECUENCIAL ID >0 Y SECUENCIAL ID >0 Y SECUENCIAL

RANGO CODIGO CODE_UNIT >0 CODE_LINE>0 CODE_LINE=11 6 13
RANGO ROTATION NA NA NA
RANGO CODE_TEXT NA NA NA
RANGO CODE_JUST NA NA NA
LONGITUD NA NA > 175m / (.5cm)
NODOS NA NA SOLO NODOS
GEOMETRIA_DUPLICADA X X X
AUTOINTERSECCION X X X
GAPS X NA NA
DISTANCIA NODOS LIBRES

(DANGLE) NA (2,5m /0,01 cm) (2,5m /0,01 cm)
DISTANCIA ENTRE

VERTICES DE ARCOS 1m/ (0,004cm) 1m/ (0,004cm) 1m/ (0,004cm)
CONTIGUOS ( FUZZY)

DA E WIS ENUIAE 1m / (0,004cm) 1m / (0,004cm) 1m / (0,004cm)

NODOS (NODESNAP)

DISTANCIA MINIMA ENTRE
VERTICES (GRAIN/WEED)

(2,5m /0,01 cm)

(2,5m /0,01 cm)

(2,5m /0,01 cm)

EXISTENCIA PSEUDONODOS NA X X
VERTICES Y NODOS DOBLES SALVO NA NA
EXTERIOR
RPOLY DIFERENTE LPOLY X NA NA
INTERACCIONES CON OTROS NA VERTICES COINCIDEN UN NODO DENTRO DE
SHAPES CON ZAABBYRGEO ZAABBYRGEO
EXISTEN EN

COHERENCIA EI;%%:E‘INOEI\IL,I&QL_E'B%\BDSA ZAABBSLCON LINEAS
LEYENDA — TABLAS PARA TODOS LOS NA

LOS VALORES POSIBLES
AUXILIARES DE CODE UNIT CODE_LINE DE

- ZAABBYLCON

EXISTEN EN LA LEYENDA TCOODS)ES II:I?IISE\ISAI%LISSTEES
COHERENCIA RECINTOS PARA TODOS SHAPE DEBEN ESTAR NA
LEYENDA -- MAPA LOS C?IEMEDLANIT DEL PRESENTES EN EL

MAPA
17
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ZAABBSLCON

ZAABBSPBUZ

ZAABBYPGEO

ZAABBSPCON

ZAABBYLCUA

ZAABBYRCUA

ZAABBSPBUZ

ZAABBYPGEO

ZAABBSPCON

ZAABBYLCUA

ZAABBYRCUA

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

XMIN < X< XMAX
YMIN < Y< YMAX

X

X

X

X

X

X

X

X

ID >0 Y SECUENCIAL

ID >0 Y SECUENCIAL

ID >0 Y SECUENCIAL

ID >0 Y SECUENCIAL

CODE_PUNT>0 CODE_PUNT=0 CODE_PUNT=0 CODE_LINE>0 CODE_CUAT= 1000
0.00 0.00 6 280 0 NA NA
3106 X X NA NA
X 3 3 NA NA
NA NA NA X NA
NA NA NA NA NA
X X
X X X X X
NA NA NA X X
NA NA NA NA X
NA NA NA (2,5m /0,01 cm) NA
NA NA NA 1m / (0,004cm) 1m / (0,004cm)
NA NA NA 1m/ (0,004cm) 1m/ (0,004cm)
NA NA NA (2,5m /0,01 cm) (2,5m /0,01 cm)
NA NA NA X NA
NA NA NA NA SIMPLES
NA NA NA NA X
DENTRO DE DENTRO DE
Pt NO EXCEDEN PISADO CON ZAABBYRGEO CON ZAABBYRGEO CON
R oo ZAABBYRGEO ZAABBSLCON CODE_UNIT DEL CODE_UNIT DEL
CUATERNARIO CUATERNARIO
EXISTEN EN
EXISTEN PUNTOS EXISTEN LOS :
PARA TODAS LAS VALORES DE ESTOS el ZAPSBSLCON I iS | EXISTEN RECINTOS
DESCRIPCIONES DE ROTULOS EN CON CODE_SIMB=3
ORI CAONES ot Do CODEPUNT CODE_LINE DE
= ZAABBYLCUA
EXISTEN EN LA EXISTEN LINEAS PARA
oA TS LEYENDA PUNTOS TODOS LOS EXISTEN RECINTOS
S e NA PARA TODOS LOS CODE_LINE PARA
o CODE_PUNT DEL CUATERNARIAS DEL CODE_SIMB=3
MAPA MAPA
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Como consecuencia del procesado con las aplicaciones de verificacién del proyecto VIG, en
cada area o region geoldgica se generan para cada SHAPE dos tipos de documentos: Un

informe resumen

y un conjunto de mapas con las entidades andmalas detectadas. Las

aplicaciones de verificacion incluyen variables de control que permiten identificar y controlar
cada proceso de comprobacién. La tabla que sigue describe someramente este conjunto de

variables
TABLA DE VARIABLES GLOBALES
VALORES
NOMBRE DESCRIPCION OBSERVACIONES
POSIBLES
Fecha en la que se realiza el
FECHA_CONTROL proceso de control
Ndmero de entidad por el que
RECO_MIN se empieza el control
Numero méaximo de entidades
RECO_MAX gue se controlan.
Define el nimero de control a
TEST_TIPO ejecutar
Limita en algunos procesos
TEST_VELO para que estos sean mas o (0,1)
menos rapidos
Distancia minima entre
TOLE_WEED vértices consecutivos de una 2.5m/5m (0,01) Depende de la escala de control
linea
Distancia minima entre Se inserta manualmente. Depende
TOLE_FUzY vértices de lineas o puntos 1m/2m (0,004) de la escala de control
contiguos
Longitud minima de los
TOLE_DANG tramos con un nodo libre 2.5m/5m (0,01) Depende de la escala de control
Distancia minima entre Se inserta manualmente. Depende
TOLE_SNAP vértices y nodos m/2m (0,004) de la escala de control
Longitud minima empleada en
MINI_LONG ciertos controles 250/125 M (5mm) Depende de la escala de control
Longitud maxima empleada
MAXI_LONG on ciertos controles 2500/1250 M (50mm) Depende de la escala de control
XMIN_ZONA Coordenade;())(nrammma de la
XMAX ZONA Coordenada X méaxima de la
— zona
Coordenada Y minima de la
YMIN_ZONA ona
YMAX_ZONA Coordenadaz(\)(nrgaxma de la
SHAP_TIPO Identifica el tipo de fichero
CODE_ZONA Cédigo de region Valores de zona
ESCA_ZONA Escala de trabajo 25000/50000
Se inserta manualmente ya que la
Valor de CODE_UNIT para L
CODE_AGUA las masas de agua tabla COD(I:EalleI:IIO?]saumca para
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10.2 INFORME RESUMEN

Se trata de un documento generado por las aplicaciones de validacién de cada SHAPE de
mapa o leyenda. Consiste en un informe que integra el contenido siguiente:

= Las variables globales utilizadas y sus valores utilizados por las aplicaciones de verificacion
» Estadisticas de las entidades leidas
= Estadisticas de las entidades grabadas

Las entidades leidas corresponden no solo al SHAPE objeto de verificacién sino también a
aquellos otros que tengan relacién con él y a las tablas auxiliares de codificacion necesarias.
La siguiente pagina muestra un ejemplo de informe para el SHAPE Z2910MRGEO que
muestra que en su comprobacion participan las tablas auxiliares:

CODEGEOM CODELINE CODEPUNT CODESUST CODEUNIT

Y los SHAPES:
Z2910MLCON Z2910YRGEO

Las entidades grabadas indican la existencia de elementos gréaficos con alguna anomalia en el
SHAPE de entrada (puntos, lineas o poligonos). En funcién del tipo de SHAPE de entrada 6
del tipo de control, se producen hasta 3 ficheros SHAPE en los que se graba la informacién de
anomalias. Estos ficheros contienen entidades de punto, linea o poligono y se denominan
respectivamente:

CONTROL_AAAAA_LIN
CONTROL_AAAAA_PUN
CONTROL_AAAAA_REC

Donde AAAAA indica el tipo de SHAPE entrante (MRGEO, MPGEO, etc.). EIl nimero de
entidades grabadas en cada uno indica el nidmero de errores detectados. En el caso de
verificaciones cruzadas con regiones Geode vecinas (anexo 3), los shapes se denominan:

CONTROL_AAAAA_XLIN

CONTROL_AAAAA_XPUN

CONTROL_AAAAA XREC

Estos ultimos contienen informacion de los elemento originales con incidencias y los elementos
con los que se relacionan de las zonas vecinas.

20
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|[CODE_AGUA 39
|[CODE_ZONA 2910
[ESCA_ZONA 25000
[FECHA_CONTROL 18/04/2007
IMAXI_LONG 1250
[MINI_LONG 125
|[RECO_MAX 5000
|[RECO_MIN 1
[SHAP_TIPO MRGEO
[TEST_TIPO 0000
[TEST_VELO 0
[TOLE_DANG 25
[TOLE_FUZY 1
[TOLE_SNAP 1
[TOLE_WEED 25
[XMAX_ZONA 660000
[XMIN_ZONA 600000
[YMAX_ZONA 3260000
[YMIN_ZONA 3130000
|: === === b ———
|Total Number of Global Variables: 19

|[CODEGEOM 203

|[CODELINE 120

|[CODEPUNT 68

|[CODESUST 119

|[CODEUNIT 786

[2Z2910MLCON 7530

[Z2910MRGEO 2026

[22910 ZAABBYRGEO 113

|: === -——==== — ===
|Total Features Read 10965

|[CONTROL_MRGEO_LIN 956
|[CONTROL_MRGEO_PUN 140
|[CONTROL_MRGEO_REC 598

|: === === ===
|Total Features Written 1694
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10.3 FICHEROS GRAFICOS

Las estadisticas de grabacion del informe resumen, indican la generacion de ficheros graficos
gue contienen las entidades detectadas como andémalas. Estos ficheros facilitan la
identificacién y consiguiente subsanacion de errores.

En ocasiones dependiendo del tipo de control se produce la generacion de diferentes tipos de
entidades (punto, linea o poligono) en relacion con las entrantes, asi por ejemplo el control de
FUZzZYS en ZAABBMRGEO provoca la salida de los poligonos que estén excesivamente
préximos y ademas afiade una salida con los puntos que originan cada error de proximidad.

Los SHAPES generados tienen la mismas caracteristicas de sistema de referencia que los
entrantes y los mismos campos a los que se aflade un nuevo campo CODE_ERROR que
incluye un codigo numeérico y la descripcion del error.

Los SHAPES generados tienen la mismas caracteristicas de sistema de referencia que los
entrantes y los mismos campos a los que se afiade un nuevo campo CODE_ERROR que
incluye un cédigo numérico y la descripcion del error. Los SHAPES generados en el caso de
verificaciones entre zonas se les afiaden campos como XID, XCODE_UNIT, XCODE_LINE que
permiten identificar los elemento de las zonas vecinas con los que se presentan conflictos.

Los ANEXOS 1y 2 describen con ejemplos la totalidad de los controles que intervienen en
cada SHAPE de mapay leyenday los codigos de error.

El ANEXO 3 describen con ejemplos la totalidad de los controles que intervienen en cada
SHAPE de mapa en la verificacion entre zonas Geode
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ANEXO 1

CONTROLES DEL MAPA
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1 CONTROLES COMUNES A TODOS LOS SHAPES DE MAPA

1.1 CODIGOS DE CONTROL COMUNES

CONTROLES COMUNES DE TODOS LOS SHAPES DE MAPA

CODIGO DE
ERROR

0010 CONTROL NOMBRE FICHERO

0020 CONTROL LIMITES GEOGRAFICOS
0030 CONTROL DE GEOMETRIA NULA

0031 CONTROL DEL SISTEMA REFERENCIA

DESCRIPCION

1.2 DESCRIPCION DE LOS CONTROLES COMUNES

1.2.1 CONTROL 0010
Verificacion de determinados aspectos del nombre de cada fichero SHAPE:

= El fichero debe comenzar por la letra Z en otro caso se obtiene el cddigo:
0010_ERROR_EN_NOMBRE_Z

» La denominacién debe coincidir con el tipo de geometria que almacena (ZAABBMRGEO,
ZAABBMPGEDQO, etc). Sino es asi el error es: 0011_ERROR_EN_NOMBRE_XXXX

» El nombre debe incluir el cddigo de zona o region: 0012_ERROR_EN_NOMBRE_ZONAXX

1.2.2 CONTROL 0020

Verifica que el contenido del fichero esta inscrito en los limites geograficos preestablecidos. En
caso negativo se obtienen dos tipos de errores:

= Siseexcede el rango en la coordenada x: 0020_ERROR_LIMITE_X
= Siseexcede el rango enlacoordenaday: 0021 _ERROR_LIMITE_Y

1.2.3 CONTROL 0030

Verifica que la geometria contenida en el fichero no sea nula. Por geometria nula se
entienden: las lineas que posean solo un vértice 6 cuya longitud sea cero 6 los poligonos cuya
area sea nula. En ambos caso el error resultante, ya sea un arco o un poligono se codifica
como: 0030_ERROR_DE_GEOMETRIA

1.2.4 CONTROL 0031

Verifica que el sistema de coordenadas es el preestablecido para cada zona. Si no es asi el
error se genera el cédigo: 0031_ERROR_SISTEMA_ REFERENCIA.
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2 CONTROLES DE ZAABBMRGEO

2.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMRGEO

CONTROLES DE ZAABBMRGEO

CODIGO DE
ERROR

0010 CONTROLES NOMBRE FICHERO

0020 LIMITES GEOGRAFICOS

0030 GEOMETRIA NULA

0031 SISTEMA REFERENCIA

0040 ATRIBUTOS

0050 TIPO DE GEOMETRIA

0060 DETECCION DE VERTICES SIMPLES

0070 HUECOS

0100 DUPLICADOS

0110 VALOR R-L DE CODE_UNIT

0120 AUTOINTERSECCIONES

0130 INTERSECIONES

0150 WEED (DISTANCIA ENTRE VERTICES)

0160 FUZzY (DISTANCIA ENTRE POLIGONOS)

0200 CRUZE VALORES DEL CAMPO CODEUNIT CON TABLA AUXILAR CODE_UNIT
0210 CRUZE VALORES DEL CAMPO CODEUNIT CON SHAPE ZAABBYRGEO
0230 COINCIDENCIA VERTICES CON ZAABBMLCON

DESCRIPCION

25
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2.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMRGEO

2.2.1 CONTROL 0040
Verifica los campos ID y CODE_UNIT.

= El campo ID debe ser secuencial en otro caso: 0040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL

= El campo ID debe ser positivo y entero, en otro caso: 0041_ERROR_FORMATO_ID

= El campo CODE_UNIT debe ser entero y positivo. En otro caso se codificara el error
como: 0042_ERROR_FORMATO_CODE_UNIT.

En los tres tipos de error la salida grafica sera poligonos originales como muestra la figura.

= O Layers
O coNTROL_MRGED_ P

OR_ID_SECLENCIAL
om

HATO_D)
FRm0s:_FORMATO_CODE LKIT
e

| ﬂ??ov-‘é ‘l'ﬁ:j:_:_::

2.2.2 CONTROL 0050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso serian poligonos. Si
no es asi el error se codificard como: 0050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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2.2.3 CONTROL 0060

Este control verifica si existe algun vértice que no esta duplicado, es decir, que no es
compartido por poligonos colindantes. Si existe un vértice “simple” el error se codificara como:
0060_ERROR_VERTICE_SIMPLE. La salida gréafica, como muestra la figura, son puntos que
no estan compartidos por dos poligonos colindantes.

Nota: Se obviaran de este error los puntos que forman el limite de zona. Estos no han de ser
tenidos en cuenta.

K'\
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-5 S
- E S »
; \ -t “u
? E \\ !1 ',/"/"_ \l_‘h -\
\/ }
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2.2.4 CONTROL 0070

Detecta huecos entre poligonos. La salida grafica son los poligonos que constituyen dichos
huecos y estaran codificados con el error 0070_ERROR_HUECO.

EF=] Layers
= O CONTROL_MRGEC_PUN
-
= O CONTROL_MGEC_LTN
= B CONTROL_MRGEC_REC
CODE_ERROR
10070 ERRCR
= B Z291EMRGED
O

o

rEG 200

O o

/—/_“ L o
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2.2.5 CONTROL 0100

Verifica la existencia de poligonos duplicados. EI error se codifica como:
0100 _ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO vy la salida gréfica incluye los poligonos originales
repetidos tantas veces como estén duplicados como muestra la figura.

- & Layers
O CoNTROL_MRGED P

»
= O coNTROL_MSES_LIN
B ConTROL_tRGED REC
00 ERACR
I 0L00_ERAOR_ELEMENTO DUPLICADG
B vancEn

‘hErerxplit@Si

2.2.6 CONTROL 0110

Este control detecta poligonos contiguos que tienen igual CODE_UNIT. Como muestra la
figura siguiente en color rojo, la salida gréafica de este control son lineas con un error codificado
como: 0110 ERROR_R-L_CODE_UNIT . El ID de estas lineas corresponde al del poligono
original cuyo CODE_UNIT se repite a ambos lados.

== - ar a j oy = AL m £l
- & Layers | X 15 — L
= [ CONTROL_MRGEO_FUN = o N
e/ o ; f——r
* e - L] i
B CONTROL_MGED_LIN L a L~ i
— ol ok vomss t X " i
CODE_ERROR 2 — { (7=
— OHL0_ERAGR A-L_CO0E_UNIT | = - \ —
02N _ERAOR_DE_COMCIDENCER_CON_MLCON -] : » f T
= [ CONTROL_MRSEC REC o ) 1
@
CO0E_ERRIOR [
[ C0A0_ERACR_¥ALOR_CODE_UNIT_SECUENCTA! [ o -/
[ o041 _FRROR_FORMATO IO I \ ERT
4z _ERROR_FORMATC_CODE_UNIT ! E fat y A
[ o _ERAGR_VERTICE _SIMPLE
OO0 _ERROR_MUECO 1 L] i |
[E30100_ERROR_ELEVENTI_ DUPLICADK " { ‘j -
(10120 ERACR_ALTOINTERSECCIONES | o = “ o
[10130_ERRGR_INTERSECCION | F A
[ 0150_FRACR_WREDH ol |
I O160_ERRCR_FULLY | ar
I 0200 _ERADR_VALOR_DE_COOEUNIT o Bast | @) |5 =] ! 2
I CEL0_ERROR_YALOR_DE_CODEUNIT NG EXIZ) 0 ]
IR s : 2\
o f
H = b8 : ho
HA /
Ly 1 / y
5 / 18
L A Iw m:q
- " in \
b | a |
» 2) » . \
8 = e
o s Y o ;‘
# o |
2
¢ y | B2 2l \
\ =) e
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2.2.7 CONTROL 0120

En principio los SHAPES no admiten poligonos con bucles o lazos internos en los poligonos;
pero si pueden presentarse casos de “agregados” como muestra el dibujo. Es decir poligonos
que forman uno solo cuando tendrian que ser mas. Este control detecta este tipo de recintos.

La salida son poligonos que forman dichos “agregados” y que identificados por el cddigo de
error: 0120 _ERROR_AUTOINTERSECCIONES. En el ejemplo a continuacidon se muestran los
“agregados” en rojo.

[-&

Layers
= [ CONTROL_MRGED_PUN
.

O coMmRoL_MsES LIN
— <ol olher values >
CODL_(RROR
— 0110 ERAOR,_RA_COOE_UNIT
0230_EARCA_DE_COINCIDENCIA_CON_MLCON
B CoNTROL_MRGED_REC

)

D@ e

folc]

‘EPorEite@IuE

2.2.8 CONTROL 0130

Detecta los poligonos que se superponen entre si. Se excluyen previamente los duplicados.

La salida grafica es el area de interseccion de los poligonos que se superponen, como
muestra en rojo la figura siguiente. El ID es el de alguno de los poligonos originales que se
superponen. El error se codifica como: 0130_ERROR_INTERSECCION.

- & Layers

= [ CONTRiL_MRGED PN
.

O cONTROL_MGED LN

FoNCIN YRR

cEEerEit@IIL
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2.2.9 CONTROL 0150

Controla la distancia minima admitida entre vértices. Esta distancia se establece en la variable
global TOLE_WEED.

Como muestra la figura, en el caso de existir este problema, se genera una salida con
poligonos regenerados (en rojo) eliminando vértices excesivamente proximos. El ID de estos
poligonos es el correspondiente a los poligonos de partida. El error se codifica como:
0150 ERROR_WEED.

Nota: Las aplicaciones de control disponen de la variable TEST_VELO que permite generar la
vista de las zonas en las que se producen los errores mediante los poligonos generados por
recorte y relleno al eliminar los puntos excesivamente proximos mediante generalizacion. Esta
parte se puede omitir poniendo la variable global TEST_VELO igual a 1

<

Linor [y
[ COMTROL_MRGES BN
= [ conmro,_ ko Lt
= Bl COMTROL_ MR REC
COLE ERROS

W 0150 ERRCR_WEED:
= B moneesro

m |
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LR P NN

fEEeo»B i 4+@30:

2.2.10 CONTROL 0160

Verifica que los vértices de los arcos contiguos se encuentran a una distancia superior a la
tolerancia FUZZY.

Como muestra la figura la salida grafica de este control son poligonos y puntos codificados
como: 0160_ERROR_FUZZY. Los puntos sefialan los vértices que estan a una distancia
inferior a la tolerancia fuzzy; el ID de los puntos corresponde a uno de los dos poligonos
contiguos que son erréneos.
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2.2.11 CONTROL 0200

Verifica que los valores del campo CODE_UNIT coinciden con alguno de los valores de la
tabla CODEUNIT. En otro caso se genera una salida grafica con los poligonos originalescuyo
valor no coincida. El error se codifica como:
0200_ERROR_VALOR_DE_CODEUNIT_NO_EXISTE_EN_TABLA_CODE_UNIT.

Como se muestra en el ejemplo, la salida grafica son los poligonos originales (en rojo) que
estén codificados erroneamente.
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2.2.12 CONTROL 0210

Verifica que los valores del campo CODE_UNIT coinciden con los valores del campo
CODE_UNIT del shape de laleyenda ZXXXXYMRGEO. Sino es asi la salida gréafica seran los
poligonos originales cuyo valor no coincida y asigna un  error codificado como:
0210_ERROR_VALOR_DE_CODEUNIT_NO_EXISTE_EN_ ZAABBYRGEO.

La figura muestra un ejemplo con los poligonos erréneos en rojo.
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2.2.13 CONTROL 0230

Verifica que todos los vértices y nodos del SHAPE ZAABBMRGEO existan en las lineas de
ZAABBMLCON.

La salida grafica son los vértices y nodos que integran los recintos del SHAPE
ZAABBMRGEO sin ocurrencia en ZAABBMLCON cada punto lleva el ID del poligono original
al que pertenece. En la figura corresponden a los puntos dibujados en rojo.

El error se codifica como: 0230_ERROR_DE_COINCIDENCIA_CON_MLCON
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3 CONTROLES DE ZAABBMLCON

3.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMLCON

CONTROLES DE ZAABBMLCON

CODIGO DE
ERROR

0010 NOMBRE FICHERO

0020 LIMITES GEOGRAFICOS

0030 GEOMETRIA NULA

0031 SISTEMA REFERENCIA

1040 ATRIBUTOS

1050 TIPO DE GEOMETRIA

1052 LONGITUD

1100 DUPLICADOS

1120 AUTOINTERSECCIONES

1130 INTERSECCIONES(TOPOLOGIA CRUCES SIN INTERSECCION)
1140 DANGLES (DISTANCIA NODOS LIBRES)

1142 NODESNAP (DISTANCIA ENTRE NODOS)

1144 PSEUDONODOS (NODOS EN MEDIO DE LINEAS)

1150 WEED (DISTANCIA ENTRE VERTICES)

1160 FUZZY (DISTANCIA ENTRE LINEAS)

1215 CRUZEZAABBMLCON CON ZAABBSLCON

1230 COINCIDENCIA VERTICES CON MRGEO

1232 LINEAS DE ZAABBMLCON NO DEBEN EXCEDER ZAABBMRGEO EN NO ISLAS
1234 CONTINUIDAD DE MASAS DE AGUA, LIMITES FRONTERIZOS,...
1236 EN MASAS DE AGUA SOLO CODIGOS DE LINEAS SUPUESTAS

DESCRIPCION
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3.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMLCON

3.21 CONTROLES 1040

Comprueba los rangos y el valor de los campos ID Y CODE_LINE. El campo ID debe ser
secuencial, positivo y entero. EI campo CODE_LINE debe ser positivo, entero y tener un
registro igual en la tabla CODELINE.

La salida grafica son tramos originales de ZAABBMLCON donde el campo CODE_ERROR
adquiere los siguientes valores:

1040_ERROR_VALOR_ID _SECUENCIAL
1041_ERROR_FORMATO_ID
1042_ERROR_RANGO_CODELINE
1043_ERROR_VALOR_CODE_LINE

En el ejemplo siguiente aparecen en rojo los errores detectados.

EE Viewspace =
= view 19
=B8] Dataset: FFS [wh-la
Ol 0040_ERROR_
& Ol 1041_ERROR_F
- Oll] 1043 ERROR_Y
= Egll] 1900_SALIDA_E
Bl Z_ENTRADA

3.2.2 CONTROL 1050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso, lineas. Si no es asi el
error se codifica como: 1050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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3.2.3 CONTROL 1052

Comprueba que todos los arcos tenga longitud superior a la establecida en la variable global
MINI_LONG. Esta variable depende de la escala grafica.

La salida gréfica son las lineas originales, en la figura en rojo, con el error codificado como:
1052 ERROR_LONGITUD
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3.2.4 CONTROL 1100

Verifica duplicidades en las lineas. En el caso de existir la salida gréafica son los arcos
originales duplicados con el error codificado como: 1100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO
tal como muestra en rojo la figura.
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3.25 CONTROL 1120

Verifica la existencia de arcos que forman bucles o tienen lazos internos. La salida grafica son
arcos codificados con el error: 1120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. El ID es el del arco
original, cada arco se divide en cuantos segmentos resulten de cortarlos en los puntos de
interseccion

En el ejemplo que se muestra en rojo los arcos a corregir.

(‘xh’ Z
‘ﬂ) E INNOVACION

E Layers
# [ CONTROL_MLCON_PUN
= [0 CommRoL_MCon LN
- 1 NN

all othar valusss

CODE_ERROR

— 1120, CRROR_AUTCINTERSECEIONES
& O z2908m00m
B THIEMRGED

FOlC

FEerxEgit@Iill

3.2.6 CONTROL 1130

Controla la existencia de nodos en las intersecciones de todos los arcos Si no es asi se genera
una salida gréafica de arcos con el error codificado como: 1130 ERROR_INTERSECCION. El
ID corresponde al del arco original que pertenecia. En definitiva la salida grafica son los arcos
corregidos con el nodo de interseccién generado como muestra el ejemplo.

{o¥C)

+0 33"

kEexrp

36

VAL_05.doc



MINISTERIO "? Instituto Geoldgico

DE CIENCIA “2% ) Minero de Espana

E INNOVACION

3.2.7 CONTROL 1140

Controla la longitud de los arcos que tienen un nodo libre. Esta no debe ser inferior a la
establecida en la variable global TOLE_DANG. Hay que recordar que esta tolerancia varia en
funcion de la escala grafica. Como muestra la figura en rojo, la salida gréafica son los segmentos
de la linea que tienen un nodo libre. El error estara codificado como: 1140 ERROR_DANGLE.
El campo ID y CODE_LINE en el de la linea original.

NOTA: La salida puede incluir arcos internos con longitud menor de la tolerancia. Estos no
deben ser tenidos en cuenta.

— Alx] Viewl |
Q Viewspace ;I
& Ff view D
£ 78 Dataset: FFS b
= E [l 1040_ERROF
Oy 1900_SALID:

=B Z_ENTRADA J

T

K B s d _’lj

3.2.8 CONTROL 1142

Controla la existencia de nodos libres a una distancia inferior a la establecida en la variable

global TOLE_SNAP Esta distancia depende de la escala grafica y se denomina tolerancia

node_snap. La salida grafica de errores se codifica como: 1142 ERROR_NODESNAP y esta

compuesta por:

= Los arcos originales o fragmentos de estos (generados por intersecciones) que incluyan
nodos con vecinos a distancia inferior a la tolerancia node_snap. Tramos en rojo en el
ejemplo siguiente.

= Los nodos originales o resultado de intersecciones que tienen vecinos a distancia inferior a
la tolerancia node_snap. El ID del punto es el del arco correspondiente, en el ejemplo
siguiente serian los puntos en rojo.
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3.29 CONTROL 1144

Los arcos de este SHAPE no deben fragmentarse a no ser que cambien de cddigo
(CODE_LINE) o se produzca algin cruce. Este control detecta aquellos enlaces simples (entre
dos lineas) que tengan igual codigo CODE_LINE y coincidan en algin extremo. Este control
genera una salida gréfica codificada como: 1144 ERROR_PSEUDONODO vy estd compuesta
por:

= Los arcos originales que incluyan nodos innecesarios. Tramos en rojo en el ejemplo
siguiente.
= Los nodos que se observan como duplicados. Puntos en rojo en el ejemplo siguiente.

[= & Layers

+ B Zmeacon
B zence

3.2.10 CONTROL 1150

Controla la distancia minima entre vértices o entre vértices y nodos. El valor de esta distancia
minima, que se denomina tolerancia WEED se establece en la variable global TOLE_WEED y
depende de la escala gréfica. La salida grafica esta compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen vértices a una distancia inferior a la tolerancia weed (En
verde en el ejemplo). Tienen el valor de codificacion:
1150 _ERROR_WEED_ORIGINALES

» Los arcos transformados por la generalizacion para cumplir la tolerancia weed.(En rojo en
el ejemplo). Tienen el valor de codificacién 1150 ERROR_WEED_TRANSFORMADOS.

La comparacion entre ambos grupos de arcos permite determinar visualmente de forma
sencilla aquellos vértices excesivamente préximos.

Lo e B il ol it Kl i
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3.2.11 CONTROL 1160

Este control detecta lineas disjuntas en las que la distancia entre puntos de ambas (vértices 6
nodos) es inferior a tolerancia fuzzy establecida en la variable global TOLE FUZY. Esta
tolerancia esta en funcién de la escala gréfica. La salida de errores se codifica como:
1160_ERROR_FUZZY esta compuesta por:

» Los arcos originales que incluyen algun vértice con vecinos en otro arco a distancia inferior
a la tolerancia fuzzy (lineas en rojo en el ejemplo).

= Dos puntos, uno por cada arco, que localizan donde se encuentra el error entre las dos
arcos (puntos en rojo en el ejemplo).

NOTA: Los arcos que se crucen pueden dar errores fuzzy.

Oixd  Wiew 0| View 1 | View 2| View 3| View 4 | View 5| View | View 7| Wiew 8| view 3| View 10| View 11| vievt | »
©) Viewspace =]
e[ view 16

-7 [ Dataset: FFS (wb-wlate-205232_134551)
EE. 0160_ERROR_FUZZY_2
L LR Aea
. Line
O Paint

B Test
E@E 1900_SALIDA_ERRORES_MLCON
O ] area
™ Line
+ Paint
A Tewt

3.2.12 CONTROL 1215

Verificar que todas las lineas de ZAABBMLCON de contactos y fallas deben tienen su
representaciéon en ZAABBSLCON. Este control devuelve el conjunto de lineas con cédigo de
contacto o falla que no estén representados en ZAABBSLCON.

La salida grafica, como muestra la figura en rojo, son los arcos originales cuyo cddigo de error
es 1215 ERROR_VALOR_CODE_LINE_SIN_OCURRENCIA EN ZAABBSLCON. Solo se
comparan los codigos del campo CODE_LINE que existen en la tabla CODELINE
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3.2.13 CONTROL 1230

Todos los vértices de las lineas de ZAABBMLCON que constituyen limites de recintos
geolégicos deben estar duplicados en el SHAPE ZAABBMRGEO. Este control verifica que al
menos esta condiciébn se cumpla en todas las lineas con coédigo identificado como contacto
geolégico. No se comprueban aquellas lineas que pudieran ser limite de recinto pero no tienen
categoria de contacto geoldgico, como las fallas. Estos casos se detectan en el control inverso
ZAABBMRGEO contra ZAABBMLCON.

(G P
”ﬂ) E INNOVACION

La salida grafica son los vértices y nodos que integran ZAABBMLCON sin ocurrencia en
ZAABBMRGEO cada punto lleva el ID de la linea original a la que pertenece. En la figura
corresponden a los puntos dibujados en rojo. ElI error se codifica como:
1230_ERROR_DE_COINCIDENCIA_CON_MRGEO

B View) | View 1 | View | Viewn 3] Vieww & | View 5| View B | View 7| Viewn®l h‘wyl

~—3

3.2.14 CONTROL 1232

En las diferentes regiones geoldgicas o zonas las lineas de ZAABBMLCON no deben exceder
la extension de ZAABBMRGEO salvo en caso que se trate de islas, en cuyo caso podran
exceder este limite aquellas que supongan elementos “supuestos” (ver control 1236).

Este control genera una salida grafica con aquellos segmentos que exceden el perimetro
externo de ZAABBMRGEO, como muestra el ejemplo en rojo. El error se codifica como:
1232 ERROR_LINEAS FUERA DE LA REGION

NOTA: En ocasiones parece que el segmento es correcto y que no sobrepasa ZAABBMRGEO
pero en estos casos algun vértice de dicho segmento si que lo hace.
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3.2.15 CONTROL 1234

Los recintos codificados en ZAABBMRGEO como masas de agua tienen su correspondiente
perimetro definido por tramos en ZAABBMLCON. Este perimetro debe estar constituido por
alguno de los siguientes codigos:

= 540101 Masas de agua

= 540501 Limites politico-administrativo

= 541101 Antropico

= 541201 Limite de construccion portuaria

Este control verifica que todo poligono definido como masa de agua quede cerrado por lineas
de los cddigos anteriores. En el caso de islas se trata de comprobar la continuidad del
perimetro de estas, para lo que se utilizan los mismos codigos.

La salida de este control esta constituida por aquellos arcos de ZAABBMLCON que no cumplen
estas condiciones de cierre. En el ejemplo en rojo aparece un tramo de ZAABBMLCON que
no cierra correctamente por error en la codificacion.

NI View U] Ve V] Vw2 Wiew I Veew A Vw5 ] WewE_VEWT |

3.2.16 CONTROL 1236

Este control verifica que en los recintos codificados como masas de agua s6lo puedan ser
cruzados o atravesados por lineas de ZAABBMLCON con cédigos de lineas supuestas.
En el caso de islas, esta limitacion se refiere el limite costero.

Para que este control funcione adecuadamente, el valor de CODE_UNIT para las masas de
agua debe ser Unico e igual al que establece para la variable global: CODE_AGUA. En el
ejemplo en rojo aparecen dos tramos de ZAABBMLCON que tienen codigos de linea
incorrectos por tratarse de no supuestos. En verde aparece el limite costero.

=l
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4 CONTROLES DE ZAABBMLGEO

4.1 CODIGOS DE CONTROLES PARA ZAABBMLGEO
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4.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMLGEO

4.2.1 CONTROL 2040

Comprueba los rangos el valor de los campos ID Y CODE_LINE. ElI campo ID debe ser
secuencial, positivo y entero, El valor de CODE_LINE debe ser siempre 11. La salida grafica
son tramos originales de ZAABBMLCON donde el atributo CODE_ERROR puede tener por los
siguientes valores:

2040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
2041_ERROR_FORMATO_ID
2042_ERROR_RANGO_CODELINE

2043 _ERROR_VALOR_CODE_LINE

En el ejemplo siguiente aparecen en verde las lineas del ZAABBMLGEO originales y en rojo
los errores

E-EE views
£ B[ Datasst: FFS [wb-slate-a01192_161048]
gl 2040_ERROR_VALOR_CODE_UNIT_SECUE /\
Epll 2041_ERROR_FORMATO_ID_2

EE 2042_ERROR_R&NGO_CODELINE_4
Bzl ZENTRADA j—

4.2.2 CONTROL 2050

Verifica que el fichero contiene el tipo de geometria adecuada, en este caso serian lineas. Si
no es asi el error se codificard como: 2050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA
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4.2.3 CONTROL 2052

Los arcos de este SHAPE deben tener una longitud minima de 5mm y maxima de 50mm en
papel. Lo que significa 250m o 125m para el valor minimo, y 2500 o 1250 para el valor maximo
en escalas 50.000 y 25000 respectivamente. La salida de este control son tramos originales de
ZAABBMLCON con el error codificado con dos posibilidades:

= 2052_ERROR_LONGITUD_CORTA
= 2053_ERROR_LONGITUD_EXCESIVA

En el ejemplo siguiente aparecen en verde las lineas del ZAABBMLGEO original y en rojo los
errores detectados.

4.2.4 CONTROL 2100

Este control verifica si existen duplicados de las lineas auxiliares. La salida grafica son los

arcos originales (tantas veces como duplicados estén) de ZAABBMLGEO con el error
codificado como: 2100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO.

En el ejemplo siguiente aparecen en verde las lineas del ZAABBMLGEO original y en rojo los
errores detectados.

SR ] K

= EEY Datasat FFS (wbe+late-a01132_164016]
w[F] 1052_ERROR_LONGITUD_3
Rl Z_ENTRAD,
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425 CONTROL 2120

Este control verifica si existen cruces o lazos dentro de la misma linea. Se alimenta de una
entrada sin duplicados. La salida de este control son todos los segmentos que resultan de partir
del arco original después de afiadir nodos en los cruces. El cédigo del error es:
2120_ERROR_AUTOINTERSECCIONES

En el ejemplo aparecen en verde las lineas del ZAABBMLGEO original y en rojo los errores
detectados

E gLny!rl n | I"\

= [ conmam_Meo_nes

- B T \ /

1

FECrBIT@InOs
b

4.2.6 CONTROL 2130

Controla la existencia de nodos en todas las intersecciones de los arcos. Si no es asi se
genera una salida de error. La salida de este control se compone de todos los tramos que
resultan de las intersecciones de las los arcos que se cruzan y el error esta codificado como:
2130_ERROR_INTERSECCION.

En el ejemplo siguiente aparecen en verde los arcos originales y en rojo los errores detectados

[= 6 Layers
< [ CONTROL_MUGED_PUM
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4277 CONTROL 2140

Este control verifica que no existen pequefios segmentos con nodos sueltos. La distancia no
debe ser inferior a la tolerancia dangle establecida en la variable global TOLE_DANG. Esta
tolerancia varia en funcién de la escala grafica. Como muestra la figura en rojo, la salida grafica
son los segmentos del arco original (en verde) que tienen un nodo libre. El error esta codificado
como. 2140_ERROR_DANGLE. El campo ID y CODE_LINE seré el del arco original.

Nota: La salida incluye también otros arcos ya sean internos o totalmente aislados con longitud
menor de la tolerancia

& twvers
O conmRoL_MUGED PN
.

am
N\
oy
4
/
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4.2.8 CONTROL 2142

Este control verifica que no existan extremos de arcos a una distancia inferior a la tolerancia
nodesnap establecida en la variable global TOLE_SNAP. Hay que recordar que esta tolerancia
varia en funcion de la escala gréfica. La salida grafica tiene codificado el error como:
2142 _ERROR_NODESNAP, se compone de:

= Los arcos originales o fragmentos de estos (generados por intersecciones) cuyos nodos
estén a un distancia inferior a la tolerancia nodesnap con respecto a sus vecinos (tramo en
rojo en la figura siguiente ).

= Los nodos originales o resultado de intersecciones que tienen vecinos a distancia inferior a
la tolerancia node_snap (punto en rojo en la figura siguiente).

& Layers |
= B CONTROLMGED PN |

= B CONTROL_MUGLO LI

=
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429 CONTROL 2144

Las lineas de este shape no deben estar fragmentadas salvo en el caso que confluyan 3 o mas
lineas en un punto en cuyo caso habra un nodo mdltiple. Asi pues en el caso de apuntar a dos
poligonos, la linea tendra en total 2 nodos y un vértice cerca del cual se colocaré la etiqueta.
Este control detecta aquellos enlaces simples (entre dos lineas) que tengan igual cddigo
CODE_LINE y coincidan en algun extremo, genera una salida donde el error esta codificado
como: 2144 _ERROR_PSEUDONODO y compuesta por:

= Los arcos originales que incluyan nodos innecesarios. ( en rojo en el ejemplo siguiente)
= Los nodos que se observan como duplicados (en rojo en el ejemplo siguiente)

M

Ly

4.2.10 CONTROL 2150

Controlar la distancia minima entre vértices o entre vértices y nodos. El valor de esta distancia
minima, que se denomina tolerancia weed, se establece en la variable global TOLE_WEED y
depende de la escala gréfica. Las lineas de este shape habitualmente solo tendran dos nodos.
Si tienen un vértice estard ubicado en el punto donde se flexiona el arco. Esta situacién se
produce en los casos en los que se aprovecha para asignar la misma etiqueta a dos recintos
geologicos. La salida de este control se compone de:

» Los arcos originales que incluyen vértices a una distancia inferior a la tolerancia weed (En
rojo en el ejemplo). Tienen valor de cddigo de error: 2150 ERROR_WEED_ORIGINALES

» Los arcos transformados por la generalizacién para cumplir la tolerancia weed. (En azul en
discontinuo en el ejemplo). Tienen valor de cédigo de error;
2150_ERROR_WEED_TRANSFORMADOS
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4.2.11 CONTROL 2160

Este control detecta lineas disjuntas en las que la distancia entre puntos de ambas (vértices 6
nodos) es inferior a tolerancia fuzzy establecida en la variable global TOLE FUZY. Esta
tolerancia esta en funcién de la escala grafica. La salida de errores se codifica como:
2160_ERROR_FUZZY esta compuesta por:

» Los arcos originales que incluyen algun vértice con vecinos en otro arco a distancia inferior
a la tolerancia fuzzy (lineas en rojo en el ejemplo).

= Dos puntos, uno por cada arco, que localizan donde se encuentra el error entre las dos
arcos (puntos en azul en el ejemplo).

= i Layers
= B contRoL_McEo P

B CONTROL_MLGES LIN

E1_ERAOR_TRAMO_COMPALETO_EXTERNG A
# b IsemEs
B zaaces

“‘I‘CL’_?::

LEex®

4.2.12 CONTROL 2232

En las diferentes regiones geolégicas o zonas, las lineas de ZAABBMLGEO no deben exceder
la extensién de ZAABBMRGEO; salvo en caso que se trate de islas, en las que se permite que
las lineas auxiliares de los poligonos costeros o los pequefios islotes tengan las lineas
auxiliares en el mar.

La salida gréfica, en rojo en el ejemplo siguiente, son los segmentos de los arcos originales que

sobrepasen la extension de ZAABBMRGEO. EI error se codifica como:
2232 ERROR_LINEAS FUERA DE_LA REGION

L W\J

1

= £ Layers
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4.2.13 CONTROL 2240

Este control detecta aquellas lineas que no dispongan de etiqueta (shape ZAABBMPGEO)
suficientemente préxima (5mm que es valor de MINI_LONG). La salida de este control se
compone de las lineas a las que no se ha encontrado etiqueta préxima. Tramo en rojo en el
ejemplo siguiente.

=l
= £ Layers
= M zz291EMPGED @
= g | —=——
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. E| e
= b z2918MLGED - 1
- 37 =
o / /
[ £
\
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4.2.14 CONTROL 2250

Los arcos de este shape deben tener una longitud minima de 5mm y maxima de 50mm en
papel. Lo que significa 250m o 125m para el valor minimo, y 2500 o 1250 para el valor maximo
en escalas 50.000 y 25000 respectivamente. Otra limitacién de estas lineas consiste en que no
pueden incluir mas de 3 puntos, es decir 2 nodos y 1 vértice (casos en los que la misma
etigueta apunte a dos poligonos diferentes). En estos casos cada tramo debe respetar las
dimensiones anteriores. La salida de este control son arcos originales con los siguientes
valores de errores:

= 2250 ERROR_EXCESO DE VERTICES
» 2251 ERROR_TRAMO_CORTO
» 2252 ERROR_TRAMO_LARGO

En el ejemplo siguiente en rojo se traza la salida de este control, mientras que en verde estan
los originales.

NOTA: los errores codificados como ERROR_EXCESO DE VERTICES también aparecen en el
control 2150

@
£F Layers =
= B mseesio @

= B uneas o “
= b ZeseGo 22

—=
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4.2.15 CONTROL 2260

Este control detecta aquellos arcos auxiliares que estén totalmente contenidas en el mismo
recinto geoldgico 6 sean totalmente externas a todos los recintos (PE. apuntando a pequefios
islote). Lo habitual es que todas las lineas comiencen en el poligono al que sefalan y acabe en
otro en que exista espacio para colocar la etiqueta. La salida de este control son los arcos
originales con los siguientes errores:

= 2260_ERROR_TRAMO_COMPLETO_EN_EL_MISMO _RECINTO
= 2261_ERROR_TRAMO_COMPLETO_EXTERNO_A_TODOS_RECINTOS

En el ejemplo siguiente en rojo se muestran los dos tipos de error, mientras que en verde estan
las lineas originales

=

= £ Layers
B Z2916MF

=] LINEAS I
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5 CONTROLES DE ZAABBMLEJE

5.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMLEJE

CONTROLES DE ZAABBMLGEO

CODIGO DE
ERROR

DESCRIPCION

0010
0020
0030
0031
3040
3050
3052
3100
3120
3130
3140
3142
3144
3150
3160
3215
3232
3236
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5.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMEJE

5.21 CONTROL 3040

Comprueba los rangos y valores de los campos ID Y CODE_LINE. El campo ID debe ser
secuencial, positivo y entero. EI campo CODE_LINE debe ser positivo, entero y tener un
registro igual en la tabla CODELINE. La salida son arcos originales de ZAABBMLEJE con el
error codificado con alguno de los siguientes valores

= 3040 _ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
= 3041_ERROR_FORMATO_ID3042_ERROR_RANGO_CODELINE
» 3043_ERROR_VALOR_CODE_LINE

En el ejemplo siguiente en azul los error de ID_SECUENCIAL y en rojo los errores de
FORMATO_ID

[ & Layers
= [ commRol_MEX_PUN
»

43 _LRROR_VALDR:_COUE LI
* b ImmeaLE
B zz0iemncED

hEerBlee

5.2.2 CONTROL 3050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, este caso lineas. Si no es asi el
error se codificard como: 3050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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5.2.3 CONTROL 3052

Verifica que ningln arco tiene una longitud inferior a la establecida en la variable global
MINI_LONG. Esta variable depende de la escala grafica.

La salida gréfica son las lineas originales, en la figura en rojo, con el error codificado como:
3052_ERROR_LONGITUD

[
= £F Layers

= LINEAS_01 m

- )

B M Zz916MLEIE —
— «all other valuss> ] .

CODELIME SIMBOLO &

—} 1000001 i

—} 1000002

=} 1000022 g

—} z00001

—} zon0nz =

-~ 2030004

— s4nint -

2 M 22916MRGED af
Ol

5.2.4 CONTROL 3100

Verifica que ningun arco esta duplicado. En otro caso se produce una salida grafica con los
arcos originales que estén duplicados con el cédigo de error:
3100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO (en rojo la figura). Se obtienen tantos arcos como
veces esté duplicado cada elemento.

E £F Layers
= LINEAS_O1
—f
= B z2916MEE
— <all other values>
CODELINE SIMBOLO

—} 1000001
—} 1000002
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525 CONTROL 3120

Verifica los arcos que forman bucles o lazos internos. La salida grafica son arcos codificados
con el error: 3120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. El ID es el del arco original. Se
disgrega en cuantos segmentos sin interseccién lo compongan.

En el ejemplo que se muestra en rojo los arcos a corregir.

=ilr
F £ Layers @
= [ LINEAS_01
- [
= ¥ Zz916MLEIE —
— <all other values > (e
CODELINE. SIMBOLO
—} 100001 E
—} 1000002
«} 1000022 g 3
—* 2000001
2000002
-~ 2030004 (]
— 540101 —
B B Z2916MREED A A
] e
L
Lical I L Lo tion " "

5.2.6 CONTROL 3130

Controla que existan nodos en las intersecciones de todos los arcos. Si no es asi sera un error.
La salida gréafica son arcos con el error codificado como: 3130_ERROR_INTERSECCION con
el ID del arco original que pertenecen.

La salida grafica son los arcos corregidos con el nodo de interseccién generado como muestra
el ejemplo siguiente.

x| =
= (i
= £F Layers
= LINEAS_01 Ii
=1 il
= Z22916MLEIE —
— <all other values> =]
CODELINE.SIMECLO
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— S+0101 —
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5.2.7 CONTROL 3140

Controla que la longitud de los arcos que tienen un nodo libre. No sea inferior a la establecida
en la variable global TOLE_DANG. Esta tolerancia varia en funcion de la escala grafica. Como
muestra la figura en rojo, la salida gréafica son los segmentos de la linea que tienen un nodo
libre. El error estara codificado como: 3140 _ERROR_DANGLE. El campo ID y CODE_LINE
coinciden con los de la linea original

NOTA: La salida puede incluir arcos internos con longitud menor de la tolerancia. Estos no
deben ser tenidos en cuenta.
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5.2.8 CONTROL 3142

Controla la existencia de nodos libres a una distancia inferior a la establecida en la variable
global TOLE_SNAP Esta distancia varia con la escala grafica y se denomina tolerancia
node_snap. La salida gréfica de errores se codifica como: 3142 ERROR_NODESNAP, esta
compuesta por:

= Los arcos originales o fragmentos de estos (generados por intersecciones) que incluyan
nodos con vecinos a distancia inferior a la tolerancia node_snap. (en rojo en el ejemplo
siguiente)

= Los nodos originales o resultado de intersecciones que tienen vecinos a distancia inferior a
la tolerancia node_snap. El ID del punto es el del arco correspondiente (en el ejemplo
siguiente son los puntos en rojo).
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529 CONTROL 3144

Los arcos de este shape no deben fragmentarse a no ser que cambien de cddigo
(CODE_LINE) o se produzca algin cruce. Este control detecta aquellos enlaces simples (entre
dos lineas) que tengan igual codigo CODE_LINE y coincidan en algin extremo. Este control
genera una salida gréfica codificada como: 3144 ERROR_PSEUDONODO, estd compuesta
por:

(G P
”ﬂ) E INNOVACION

= Los arcos originales que incluyan nodos innecesarios. Tramos en rojo en el ejemplo
anterior.
= Los nodos que se observan como duplicados. Puntos en rojo en el ejemplo anterior.
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5.2.10 CONTROL 3150

Controla la distancia minima entre vértices o entre vértices y nodos. El valor de esta distancia
minima, que se denomina tolerancia weed se establece en la variable global TOLE_WEED y
depende de la escala gréfica. La salida grafica esta compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen vértices a una distancia inferior a la tolerancia weed (En
verde en el ejemplo). Tienen valor de cddigo: 3150 ERROR_WEED_ORIGINALES

» Los arcos transformados por la generalizacion para cumplir la tolerancia weed.(En rojo en
el ejemplo).Tienen valor de cédigo: 3150 ERROR_WEED_TRANSFORMADOS.

£ oo T
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5.2.11 CONTROL 3160

Este control detecta lineas disjuntas en las que la distancia entre puntos de ambas (vértices 6
nodos) es inferior a tolerancia fuzzy establecida en la variable global TOLE FUZY. Esta
tolerancia esta en funcion de la escala gréfica. La salida de errores se codifica como:
3160_ERROR_FUZZY esta compuesta por:

» Los arcos originales que incluyen algun vértice con vecinos en otro arco a distancia inferior
a la tolerancia fuzzy (lineas en rojo en el ejemplo)

= Dos puntos, uno por cada arco, que localizan donde se encuentra el error entre las dos
arcos (puntos en rojo en el ejemplo).

NOTA: Los arcos que se crucen pueden dar errores fuzzy.
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5.2.12 CONTROL 3215

Verifica que todas las lineas de ZAABBMLEJE, estructuras de plegamiento, tengan su
representacion en ZAABBSLCON. Este control devuelve el conjunto de lineas con codigo de
estructura de plegamiento que no estén representados en ZAABBSLCON.

La salida grafica, como muestra en rojo la figura, son los arcos originales cuyo cddigo de error
es: 3215 _ERROR_VALOR_CODE_LINE_SIN_OCURRENCIA EN ZAABBSLCON. Solo se
comparan los codigos del campo CODE_LINE existentes en la tabla CODELINE
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5.2.13 CONTROL 3232

En las diferentes regiones geolégicas o zonas, las lineas de ZAABBMLEJE, no deben exceder
la extension de ZAABBMRGEO salvo en caso que se trate de islas, en cuyo caso podran
exceder este limite aquellas que supongan elementos “supuestos” (ver control 3236). Este
control genera una salida grafica con aquellos segmentos que exceden el perimetro externo de
ZAABBMRGEO, como muestra el ejemplo en rojo. El error se codifica como:
3232_ERROR_LINEAS _FUERA _DE_LA REGION

NOTA: En ocasiones parece que el segmento es correcto y que no sobrepasa ZAABBMRGEO
pero en estos casos algun vértice de dicho segmento si que lo hace.

=il ]
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5.2.14 CONTROL 3236

Este control verifica que en los recintos codificados como masas de agua s6lo puedan ser
cruzados o atravesados por lineas de ZAABBMLEJE con cédigos de lineas supuestas. En el
caso de islas, esta limitacién se refiere el limite costero. Para que este control funcione
adecuadamente, el valor de CODE_UNIT para las masas de agua debe ser Unico e igual al que
establece para la variable global CODE_AGUA.

En el ejemplo en rojo aparecen dos tramos de ZAABBMLEJE que tienen codigos de linea
incorrectos por tratarse de no supuestos.
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6 CONTROLES DE ZAABBMLCUA

6.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMLCUA

CONTROLES DE ZAABBMLCUA

CODIGO DE

ERROR DESCRIPCION

4040 ATRIBUTOS

4050 TIPO GEOMETRIA

4052 LONGITUD

4100 DUPLICADOS

4120 AUTOINTERSECCIONES

4130 INTERSECCIONES

4140 DANGLES (DISTANCIA NODOS LIBRES)

4142 NODESNAP (DISTANCIA ENTRE NODOS)

4144 PSEUDONODO (NODOS EN MEDIO DE LINEAS)

4150 WEED (DISTANCIA ENTRE VERTICES)

4160 FUZZY(DISTANCIA ENTRE LINEAS)

4215 CRUZE ZAABBMLCUA CON ZAABBSLCON

4220 CRUZE ZAABBMLCUA CON ZAABBYLCUA

4300 LINEAS DE ZAABBMLCUA NO EXCEDEN ZAABBMRGEO DEL CUATERNARIO
4302 LINEAS DE ZAABBMLCUA SOLO EN CODE_GEOM CORRECTOS

4310 LINEAS DE ZAABBMLCUA NO DEBEN CRUZAR RECINTOS DE ZAABBMRCUA
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6.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMLCUA

6.2.1 CONTROL 4040

Comprueba los rangos el valor de los campos ID Y CODE_LINE. El campo ID debe ser
secuencial, positivo y entero. EI campo CODE_LINE debe ser positivo, entero y tener un
registro igual en la tabla CODELINE.

La salida son arcos originales de ZAABBMLEJE con el error codificado con alguno de los
siguientes valores:

4040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
4041_ERROR_FORMATO_ID
4042_ERROR_RANGO_CODELINE
4043_ERROR_VALOR_CODE_LINE

En el ejemplo siguiente en azul los error de ERROR_VALOR_CODE_LINE y en rojo los errores
de ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL

Exe>%
5y

6.2.2 CONTROL 4050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso serian lineas. En otro
el error se codifica como: 4050_ERROR_TIPO_GEOMETRIA
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6.2.3 CONTROL 4052

Verifica que ningln arco tiene una longitud inferior a la establecida en la variable global
MINI_LONG. Esta variable depende de la escala grafica. Este error debe ser obviado en el
caso de tratarse de simbolizacién de morrenas coluvionadas para la que explicitamente las
lineas deben tener longitud de 5m

La salida grafica son las lineas originales, en la figura en rojo, con el error codificado como:
4052_ERROR_LONGITUD
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6.2.4 CONTROL 4100

Verifica que ningln arco estd duplicado, en otro caso la salida gréfica incluye los arcos
originales duplicados con el error codificado como: 4100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO,
(en rojo la figura). Se obtienen tanto arcos como veces esté duplicado.
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Se trata de verificar los arcos que forman bucles o lazos internos. La salida grafica seran arcos
codificados con el error: 4120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. EI ID es el del arco al que
pertenecian originalmente ya que cada arco se disgregard en cuantos segmentos lo

compongan.

En el ejemplo que se muestra en rojo los arcos a corregir.

[= & tayers T
O conmrod_pMcus
* <ol other vahms>
CO0E_ERROR
& 4142 ERROR_NODESHAP
® 4144 ERAOR_ PEELOONOOD

A140_ERRCR_DRNGI

A4 _LRACH_NODLIAP
A144_ERROR_PHELDONCO0
4150 ERACR_WEED ORIGINALES

% B TIEMRGED

FEorpmit@sun

= =

6.2.6 CONTROL 4130

Controla que todos los arcos tengan nodos en sus intersecciones. Si no es asi sera un error, la
salida gréfica son arcos con el error codificado como: 4130_ERROR_INTERSECCION, con el
ID del arco original que pertenecen. La salida gréafica son los arcos corregidos con el nodo de
interseccion generado como muestra el siguiente ejemplo en verde.
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6.2.7 CONTROL 4140

Controla la longitud de los arcos que tienen un nodo libre. Esta no debe ser inferior a la
establecida en la variable global TOLE_DANG. Esta tolerancia varia en funcién de la escala
grafica. Como muestra la figura en rojo, la salida grafica son los segmentos de la linea que
tienen un nodo libre. El error estara codificado como: 4140 ERROR_DANGLE. El campo ID y
CODE_LINE es idéntico al de la linea original

NOTA: La salida puede incluir arcos internos con longitud menor de la tolerancia. Estos no
deben ser tenidos en cuenta.
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6.2.8 CONTROL 4142

Controla la existencia de nodos libres a una distancia inferior a la establecida en la variable

global TOLE_SNAP Esta distancia varia con la escala grafica y se denomina tolerancia

node_snap. La salida grafica de errores se codificara como: 4142 _ ERROR_NODESNAP y esta

compuesta por:

= Los arcos originales o fragmentos de estos (generados por intersecciones) que incluyan
nodos con vecinos a distancia inferior a la tolerancia node_snap. Tramos en rojo en el
ejemplo siguiente.

= Los nodos originales o resultado de intersecciones que tienen vecinos a distancia inferior a
la tolerancia node_snap. El ID del punto es el del arco correspondiente En el ejemplo
siguiente serian los puntos en rojo.
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»
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Los arcos de este shape no deben fragmentarse a no ser que cambien de cddigo
(CODE_LINE) o se produzca algin cruce. Este control detecta aquellos enlaces simples (entre
dos lineas) que tengan igual codigo CODE_LINE y coincidan en algin extremo. Este control
genera una salida grafica codificada como: 3144 ERROR_PSEUDONODO, esta compuesta

por:

= Los arcos originales que incluyan nodos innecesarios. Tramos en verde en el ejemplo

siguiente.

= Los nodos que se observan como duplicados. Puntos en rojo en el ejemplo siguiente
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6.2.10 CONTROL 4150

Controla la distancia minima entre vértices o entre vértices y nodos. El valor de esta distancia
minima, que se denomina tolerancia weed se establece en la variable global TOLE_WEED y

depende de la escala grafica. La salida grafica esta compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen vértices a una distancia inferior a la tolerancia weed (En
rojo en el ejemplo). Tienen valor de CODE_ERROR=3150 ERROR_WEED_ORIGINALES

» Los arcos transformados por la generalizacion para cumplir la tolerancia weed.(En verde en
el ejemplo). Tienen valor de CODE_ERROR=3150_ERROR_WEED_TRANSFORMADOS

VAL_05.doc
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6.2.11 CONTROL 4160

Este control detecta lineas disjuntas en las que la distancia entre puntos de ambas (vértices 6
nodos) es inferior a tolerancia fuzzy establecida en la variable global TOLE FUZY. Esta
tolerancia esta en funcién de la escala gréfica. La salida de errores se codifica como:
4160 _ERROR_FUZZY esta compuesta por:

» Los arcos originales que incluyen algun vértice con vecinos en otro arco a distancia inferior
a la tolerancia fuzzy (lineas en rojo en el ejemplo).

= Dos puntos, uno por cada arco, que localizan donde se encuentra el error entre las dos
arcos (puntos en rojo en el ejemplo).

NOTA: Los arcos que se crucen pueden dar errores fuzzy.

A147_BRROR_NOOESS
4144 _ERROS PIELOGNOOD
A150_ERRCR _WEET) ORIGIALES &

EFEXorgia@u

6.2.12 CONTROL 4215

Verifica que todas las lineas de ZAABBMLCUA de simbologia del cuaternario, tengan su
representacion en ZAABBSLCON. Este control devuelve el conjunto de lineas con cédigo de
simbologia del cuaternario que no estén representados en ZAABBSLCON. La salida gréfica,
como muestra en rojo la figura, son los arcos originales cuyo codigo de error es:
4215 ERROR_VALOR_CODE_LINE_SIN_OCURRENCIA EN ZAABBSLCON

NOTA: Solo se comparan los codigos del campo CODE_LINE existentes en la tabla
CODELINE
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6.2.13 CONTROL 4220

Se trata de verificar que todas las lineas de ZAABBMLCUA existen en ZAABBYLCUA. La
salida grafica, como muestra en rojo la figura, son los arcos originales cuyo cédigo de error es
4215 ERROR_VALOR_CODE_LINE_SIN_OCURRENCIA EN YLCUA.

NOTA: Solo se comparan los cédigos del campo CODE_LINE existentes en la tabla
CODELINE

& e e
= [ commcs_Mcua Prw,
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| & o3 SR e o
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6.2.14 CONTROL 4300

Verificar que todas las lineas de ZAABBMLCUA, simbologia del cuaternario, estén situadas en
el interior de los recintos de ZAABBMRGEO de edad cuaternaria. La salida grafica son los
arcos originales cuyo cédigo de error puede tener los siguientes valores:

= 4300 ERROR_LINEA _TOCA RECINTO _DEL CUATERNARIO (en rojo en la figura
siguiente).

*» 4300_ERROR_LINEA_EXTERNA_A_ RECINTO_DEL_CUATERNARIO (en verde en la
figura siguiente).

NOTA: La simbologia auxiliar de apoyo debe estar incluida en los poligonos del cuaternario (en
amarillo en la figura), es decir que ningun vértice debe entrar en contacto con dichos poligonos.
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6.2.15 CONTROL 4302

Verifica que todas las lineas de ZAABBMLCUA, simbologia del cuaternario, estén situadas en
el interior de los recintos de ZAABBMRGEO de edad cuaternaria y con el campo CODE_SIM
igual a 2 o 1 (simbologia auxiliar de lineas). Tambien verifica que los arcos situados en el
interior de los poligonos con CODE_SIM =1 tengan una longitud inferior o igual a 5 m. La salida
gréfica son los arcos originales cuyo codigo de error puede tener los siguientes valores:

= 4302_ERROR_LINEAS_EN_RECINTO_NO ADMITIDO (en verde en la figura siguiente).
= 4302_ERROR_LINEA_TOCA_RECINTO_NO_ADMITIDO (en rojo en la figura siguiente).
= 4303_ERROR_DE_LONGITUD_EN_CODE_SIMBL1 (en violeta en la figura siguiente)

NOTA: La simbologia auxiliar de apoyo debe estar incluida en los poligonos del cuaternario (en
naranja en la figura), es decir que ningun vértice debe entrar en contacto con dichos poligonos.

6.2.16 CONTROL 4310

Verifica que todas las lineas de ZAABBMLCUA, lineas de simbologia auxiliar del cuaternario,
no cruzan o se superponen a ZAABBMRCUA, poligonos de la simbologia auxiliar del
cuaternario. La salida grafica son los arcos originales con cddigo de error:
4310_ERROR_LINEA_MLCUA_EN _RECINTO_MRCUA

Como en la figura a continuacién se muestra los erréneos en rojo y en gris los poligonos de
ZAABBMRCUA.

A140_ERRAOH,
A142_ERRON_NODESNAP [

4144 _ERROR_FEELOONO00 b 4 il
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TR, HADOS y = L
| ! {
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i
o
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7 CONTROLES DE ZAABBMRCUA

7.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMRCUA

CONTROLES DE ZAABBMRCUA

CODIGO DE

ERROR DESCRIPCION

5040 ATRIBUTOS

5050 TIPO DE GEOMETRIA

5070 HUECOS

5100 DUPLICADOS

5120 AUTOINTERSECCIONES

5130 INTERSECCIONES

5150 WEED-- DISTANCIA MINIMA ENTRE VERTICES

5160 FUZZY-- DISTANCIA MINIMA ENTRE POLIGONOS

RECINTOS DE ZAABBMRCUA NO DEBEN EXCEDERZAABBMRGEO DEL
CUATERNARIO

RECINTOS DE ZAABBMRCUA EN TODOS LOS RE CINTOS PERMITIDOS
DEZAABBMRGEO SEGUN VALOR DE CODE_GEOM

5303 RECINTOS DEZAABBMRGEO SIN SU CORRESPONDIENTE ZAABBMRCUA

RECINTOS DE ZAABBMRCUA NO DEBEN INCLUIR NI' INTERSECTAR LINEAS
DE ZAABBMLCUA

5300

5302

5320

Nota : Cruce de ZAABBMRCUA -- ZAABBYRCUA. Si existe el shape ZAABBMRCUA debe de
haber en la leyenda un ZAABBYRCUA para los mismos valores de CODEUNIT segln
CODEGEOM. Esto queda comprobado en el cruce: ZAABBMRGEO----CODEUNIT vy
ZAABBYRGEO----CODEUNIT.
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7.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMRCUA

7.2.1 CONTROL 5040

Se trata de verificar los campos ID y CODE_CUAT. El campo ID debe ser secuencial, positivo y
entero. El campo CODE_CUAT debe ser igual a 1000. De no ser asi se codificaran los
siguientes errores:

= 5040 ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
= 5041 _ERROR_FORMATO_ID
= 5042_ERROR_FORMATO_CODE_CUAT

En los tres tipos de error la salida grafica seran los poligonos originales como muestra en rojo
la figura

[= i Layers y ol
= [ zneucua 5 b

= B CONTROL_MROU REC
1 mal cther vahies>

5150 _ERROR_WEED:

715303 _FRAOR_RECINTO_MAGED SIN_MRCLIA
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+ B mmeweo . {
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7.2.2 CONTROL 5050

Se trata de verificar que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso serian
poligonos. Si no es asi el error se codificara como: 5050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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7.2.3 CONTROL 5070

Detecta huecos en los poligonos auxiliares del cuaternario. La salida grafica son los poligonos
que constituyen dichos huecos y estan codificados con el error 0070_ ERROR_HUECO.

| @
|-

[ K- &

7.2.4 CONTROL 5120

En principio los shapes no admiten poligonos con bucles o lazos internos en los poligonos;
pero si pueden presentarse casos de “agregados” como muestra el dibujo. Es decir poligonos
gue forman uno solo cuando tendrian que ser mas. Este control detecta este tipo de recintos.

La salida de este control son los poligonos que forman dichos “agregados” y que se identifican
por el cédigo de error 5120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. En el ejemplo a continuacién
se muestran los “agregados” en rojo.
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7.2.5 CONTROL 5130
Detecta Ipoligonos que se superponen.

La salida gréfica es el area de interseccion de los poligonos que se superponen, como se
muestra en rojo en la figura a continuacion. El ID es el de alguno de los poligonos que se
superponen. El error se codifica como: 5130 _ERROR_INTERSECCION.

[= & Layers ' @
= B conteo_pecus g
® <l cther vakies> o
CO0E_ERROR s
* 5160 ERROR_FUITY .
« O mviscun 5]
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T — L |
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SA00_fRROR_PLEMENTD) EXUSLICADS 3
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B 5350_fRmoR_wEED S . ]
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I S0 _fROR_RECINTO, MACLLA EXCEDE A RECINTO_D6L_CUAT

I 5202 FRAOR_RECINTO_MRCLU_EXTERIOR A MAGED_ADMITIOO 1] [ 4
SIS ERROR_AECINTO_MAGED SIN_MRCLA
I 5300 FRf06 RECINTO_MACLIA_CRUZA_LINES MLOUA
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7.2.6 CONTROL 5150

Controla la distancia minima entre vértices. Esta distancia se establece en la variable global
TOLE_WEED. Como muestra la figura, la salida son poligonos “corregidos” (en rojo, los
originales en gris). El ID de estos poligonos es el correspondiente al del poligono original. El
error se codifica como: 5150 ERROR_WEED.

Nota. La variable TEST_VELO en las aplicaciones permite generar la vista de las zonas en las
gue se producen los errores mediante los poligonos generados por recorte y relleno al eliminar
los puntos excesivamente proximos mediante generalizacion.
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7.2.7 CONTROL 5160

Verifica que los vértices de los arcos contiguos no se encuentren a una distancia inferior a la
tolerancia fuzzy, esta distancia debe ser el mismo valor que se introduce como variable global
TOLE_FUZY que depende de la escala grafica que se emplea.

Como muestra la figura la salida grafica de este control son poligonos y puntos codificados
como: 5160_ERROR_FUZZY. Los puntos sefialan los vértices que estan a una distancia
inferior a la tolerancia fuzzy; el ID de los puntos corresponde a uno de los dos poligonos
contiguos que presentan problemas FUZZY.

S pyee—
= B CONTROL_MRCUA PN
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HE oY)
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7.2.8 CONTROL 5300

Verifica que todos los poligonos de ZAABBMRCUA, simbologia del cuaternario, estén situados
en el interior de los recintos de ZAABBMRGEO de edad cuaternaria. La salida gréafica son los
poligonos originales codificados con el error: 5300_ERROR_RECINTO_MRCUA
EXCEDE_A RECINTO_DEL_CUATERNARIO

En la siguiente figura se muestran los poligonos erroneos rayados en rojo, los poligonos
originales en gris y el cuaternario en naranja.

Nota: Esta capa de informacién ha de estar completamente situada en el interior de
ZAABBMRGEQ sin compartir ningan vértice o segmento.
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7.2.9 CONTROL 5302

Verifica que todos los poligonos de ZAABBMRCUA, simbologia del cuaternario, estén situados
en el interior de los recintos de ZAABBMRGEO de edad cuaternaria y con el campo
CODE_SIM a 3 (simbologia auxiliar de “costillas”). La salida gréafica son los poligonos originales
cuyo codigo de error puede tener los siguientes valores:

= 5302_ERROR_RECINTO_MRCUA_EXTERIOR_A_MRGEO_ADMITIDO (en verde en la
figura siguiente).
= 5303_ERROR_RECINTO_MRGEO_SIN_MRCUA (en rojo en la figura siguiente).

SO D VELEE

+e 3
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7.2.10 CONTROL 5320

Verifica que todos los poligonos de ZAABBMRCUA, poligonos de simbologia auxiliar del
cuaternario, no crucen o se superpongan a ZAABBMLCUA, lineas de la simbologia auxiliar del
cuaternario. La salida grafica son los poligonos originales con cddigo de error:
4310_ERROR_LINEA_MLCUA_EN _RECINTO_MRCUA

Como en la figura a continuacion se muestra los poligonos erréneos en rojo, en gris los
poligonos de ZAABBMRCUA y en negro las lineas de ZAABBMLCUA
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8 CONTROLES DE ZAABBMPGEOQO

8.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMPGEO

CONTROLES DE ZAABBMRCUA
CODIGO DE .
ERROR DESCRIPCION

6040 ATRIBUTOS

6050 TIPO GEOMETRIA

6100 DUPLICADOS

6160 FUZZY-- DISTANCIA MINIMA ENTRE PUNTOS

6300 PUNTOS ZAABBMPGEO NO DEBEN EXCEDER ZAABBMRGEO

6400 CRUCE CON CAMPO CODEUNIO

6410 VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS ZAABBMPGEO-
ZAABBMPGEO

6420 VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS ZAABBMPGEO-
ZAABBMLGEO

6430 VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS ZAABBMPGEO-
ZAABBMPBUZ

6440 VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS ZAABBMPGEO-
ZAABBMPMIN

6500 VERIFICACION DE ETIQUETAS DENTRO DE ZAABBMRGEO

6600 VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS CON LA BASE
CARTOGRAFICA
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8.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMPGEO.

8.2.1 CONTROL 6040

Verifica los campos ID, CODE_PUNT, ROTATION, CODE_TEXT, CODE_JUST, STRING. EI
campo ID debe ser secuencial, positivo y entero. El campo CODE_PUNT debe ser igual a 0. El
campo ROTATION de ser igual a 0. El campo CODE_TEXT debe ser igual a 1001. El campo
CODE_JUST debe ser igual a 3. El campo STRING solo debe contener el siguiente conjunto
limitado de caracteresy rotulos: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, BIS, a,b,c,d,e,fi (se admiten mayusculas
6 minusculas)

En el caso de no cumplirse las condiciones anteriores se producen los siguientes errores:

6040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
6041_ERROR_FORMATO_ID
6042_ERROR_VALOR_CODE_PUNT
6043_ERROR_VALOR_ROTATION

6044 ERROR_VALOR_CODE_TEXT
6045_ERROR_VALOR_CODE_JUST
6046_ERROR_VALOR_STRING

La salida grafica de todos los errores son los puntos originales codificados con su error tipo (en
rojo en la figura)
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8.2.2 CONTROL 6050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso, puntos. Si no es asi el
error se codifica como: 6050_ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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8.2.3 CONTROL 6100

Detecta duplicidades en los puntos. La salida gréfica son los puntos originales (en rojo en la
figura) codificados con el error 6100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO
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8.2.4 CONTROL 6160

Verifica que los puntos contiguos no se encuentren a una distancia inferior a la tolerancia fuzzy.
Esta distancia debe ser siempre superior al valor que se introduce como variable global
TOLE_FUZY y que depende de la escala gréafica que se emplea.

Como muestra la figura, la salida grafica de este control los puntos codificados como:
6160_ERROR_FUZZY.
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8.2.5 CONTROL 6300

Verifica que todos los puntos de ZAABBMPGEO estén dentro de ZAABBMRGEO, siempre y
cuando la zona que esta verificando no sean islas.

La salida gréfica son los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error:
6300_ERROR_RECINTO_MRCUA EXCEDE_A_RECINTO_DEL CUATERNARIO
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8.2.6 CONTROL 6400

Verifica que todos los valores que aparecen en el campo STRING existan en la tabla
CODEUNIT y sean los mismos que aparecen en el campo CODE_UNIO.

De no ser asi la salida gréfica son los puntos originales (en rojo en la figura) con el error
codificado como: 6400_ERROR_VALOR_STRING_NO_EXISTE_EN_CODEUNIO
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8.2.7 CONTROL 6410

Este control verifica que las etiquetas de ZAABBMPGEO no se solapen entre si. En otro caso
la salida gréfica del error se compone para cada solape de

= El punto original (en rojo en la figura) con el codigo:
6410_ERROR_MPGEO_SOLAPE_ETIQUETAS

= Un poligono del &rea de solape (en verde en la figura) con el caodigo:
6411 ERROR_MPGEO_SOLAPE_ETIQUETAS

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo de letras”.

15
19

19
15

i

foyc

L
A2345MENBR 1234567890

19

10

‘ErerEltein

8.2.8 CONTROL 6420

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPGEO solapa los arcos de

ZAABBMLGEO. De no ser asi la salida grafica estd compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
6420 ERROR_SOLAPE_MPGEO_MLGEO

= Los arcos originales (en azul en la figura) codificados con el error
6422_ERROR_SOLAPE_MPGEO_MLGEO

= Un poligono del &rea de solape (en verde en la figura) con el caodigo:
6423_ERROR_SOLAPE_MPGEO_MLGEO

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de las etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente del roétulo y no un “pisado efectivo entre linea y
letras”.
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8.2.9 CONTROL 6430

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPGEO solapa las etiquetas de

ZAABBMPBUZ.. De no ser asi la salida grafica estd compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
6430 _ERROR_SOLAPE_MPGEO_MPBUZ

= Un poligono del area de solape (en verde en la figura) codificada con el error
6431 _ERROR_SOLAPE_MPGEO_MPGEO

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo de letras”.
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8.2.10 CONTROL 6440

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPGEO solapa las etiquetas de

ZAABBMPMIN. De no ser asi la salida grafica estd compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
6440 ERROR_SOLAPE_MPGEO_MPMIN

= Un poligono del area de solape (en verde en la figura) codificada con el error
6441 _ERROR_SOLAPE_MPGEO_MPMIN

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras.”
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8.2.11 CONTROL 6500

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPGEO este fuera de la zona o regién que

no sea Isla. De no ser asi la salida grafica estd compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
6500 ERROR_PUNTO_MPGEO_CON_CAJA_EXTERIOR AZAABBMRGEO

= Un poligono del area de solape (en verde en la figura) codificada con el error
6501_ERROR_CAJA MPGEO_EXTERIOR AZAABBMRGEO

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras y
recintos”
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8.2.12 CONTROL 6600

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPGEO solape las etiquetas de la base

cartografica de referencia que incluye toponimia, altimetria, etc. De no ser asi la salida gréfica

esta compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
6600_ERROR_SOLAPE_MPGEO_MPTOP

= Un poligono del area de solape (en verde en la figura) codificada con el error
6601_ERROR_SOLAPE_MPGEO_MPTOP

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras.”
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9 CONTROLES DE ZAABBMPMIN

9.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMPMIN

CONTROLES DE ZAABBMRCUA

CODIGO DE
ERROR

DESCRIPCION

7040

7050

7100

7160

7300

7400

7410

7430

7500

7600
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9.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMPMIN

9.2.1 CONTROL 7040

Verifica los campos ID, CODE_PUNT, ROTATION, CODE_TEXT, CODE_JUST, STRING. El
campo ID debe ser secuencial, positivo y entero. EI campo CODE_PUNT debe ser igual a
905001.ElI campo ROTATION de ser igual a 0. El campo CODE_TEXT debe ser igual a 1003.
El campo CODE_JUST debe tener valores comprendidos entre 1 y 9 exceptuando el 5. El
campo STRING solo debe contener sélo letras De no ser asi se codifican los siguientes errores:

7040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
7041_ERROR_FORMATO_ID
7042_ERROR_VALOR_CODE_PUNT
7043_ERROR_VALOR_ROTATION
7044_ERROR_VALOR_CODE_TEXT
7045_ERROR_VALOR_CODE_JUST
7046_ERROR_VALOR_STRING

La salida grafica de todos los errores son los puntos originales codificados con su error tipo (en
rojo en la figura)
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9.2.2 CONTROL 7050

Se trata de verificar que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso serian
puntos. Si no es asi el error se codificara como: 7050_ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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9.2.3 CONTROL 7100

Detecta puntos duplicados. La salida grafica son los puntos originales (en rojo en la figura)
codificados con el error 7100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO
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9.2.4 CONTROL 7160

Verifica que los puntos contiguos no se encuentren a una distancia inferior a la tolerancia fuzzy.
Esta distancia debe ser superior al valor que se introduce como variable global TOLE_FUZY y
gue depende de la escala gréafica que se emplea.

Como muestra la figura, la salida grafica de este control los puntos codificados como:
7160_ERROR_FUZZY.
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9.25 CONTROL 7300

Verifica que todos los puntos de ZAABBMPGEO estén dentro de ZAABBMRGEO, siempre y
cuando la zona que esta verificando no sean islas.

La salida grafica son los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error:
7300_ERROR_PUNTO_FUERA_DE_MRGEO
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9.2.6 CONTROL 7400

Verificar que todos los rétulos que aparecen en el campo STRING existan en la tabla
CODESUST y sean los mismos que aparecen en el campo NOTE_SUST.

La salida grafica de errores son los puntos originales (en rojo en la figura) con el error
codificado como: 7400_ERROR_VALOR_STRING_NO_EXISTE_EN_CODEUNIO.
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9.2.7 CONTROL 7410

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPMIN se solapa con otra de la misma

capa. De ser no asi la salida gréafica del error estaria compuesta por:

= ElI punto original (en rojo en la figura) con el error codificado como:
7410_ERROR_MPMIN_SOLAPE_ETIQUETAS.

= Un poligono estimativo del area de solape (en verde en la figura). con el error codificado
como: 7411 ERROR_MPMIN_SOLAPE_ETIQUETAS.

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras”.
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9.2.8 CONTROL 7430

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPMIN solape las etiquetas de

ZAABBMPBUZ.. En otro caso la salida grafica esta compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
7430_ERROR_SOLAPE_MPMIN_MPBUZ.

= Un poligono del area de solape (en verde en la figura) codificada con el error
7431 ERROR_SOLAPE_MPMIN_MPBUZ.

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras”.
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9.2.9 CONTROL 7500

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPMIN este fuera de la zona o region.

De no ser asi la salida grafica esta compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
7500_ERROR_PUNTO_MPMIN_CON_CAJA_EXTERIOR_A_MRGEO

= Un poligono del area de solape (en verde en la figura) codificada con el error
7501 ERROR_PUNTO_MPMIN_CON_CAJA EXTERIOR_A MRGEO

(‘xh’ Z
‘ﬂ) E INNOVACION

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras”.
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9.2.10 CONTROL 7600

Este control verifica que ninguna etiqgueta de ZAABBMPMIN solape las etiquetas de la base

cartografica de referencia que incluye toponimia, altimetria, etc. De no ser asi la salida gréafica

esta compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
7600_ERROR_SOLAPE_MPMIN_MPTOP

= Un poligono del area de solape (en rojo en la figura) codificada con el error
7601 _ERROR_SOLAPE_MPMIN_MPTOP

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras”.
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10 CONTROLES DE ZAABBMPBUZ

10.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMPBUZ

CONTROLES DE ZAABBMPBUZ

CODIGO DE

ERROR DESCRIPCION

8040 ATRIBUTOS
8050 TIPO_GEOMETRIA
8100 DUPLICADOS

8158 VERIFICACION DE VALOR CODE_JUST SEGUN ROTATION
8160 FUZZY-- DISTANCIA MINIMA ENTRE PUNTOS

8300 PUNTOS ZAABBMPBUZ NO DEBEN EXCEDER ZAABBMRGEO
8400 CRUCE CON SPBUZ

8402 CRUCE CON SPCON

8404 CRUCE CON CODEPUNT

VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS ZAABBMPBUZ-
ZAABBMPBUZ

8500 VERIFICACION DE ETIQUETAS DENTRO DE ZAABBMRGEO

8410

VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS CON LA BASE

a0 CARTOGRAFICA
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10.2 DESCRIPCION DE LOS CONTROLES DE ZAABBMPBUZ

10.2.1 CONTROL 8040

Verifica los campos ID, CODE_PUNT, ROTATION, CODE_TEXT, CODE_JUST, STRING. El
campo ID debe ser secuencial, positivo y entero. El campo CODE_PUNT debe ser positivo,
entero. El campo ROTATION debe ser positivo e inferior a 360. EIl campo CODE_TEXT debe
ser igual a 1002. El campo CODE_JUST debe tener valores comprendidos entre 1 y 9
exceptuando los valores 2, 5 y 8. El campo STRING solo debe contener numeros de 0 a 9 asi
como los simbolos: “o",">" y “<" . En otro caso se codificaran los siguientes errores:

8040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
8041_ERROR_FORMATO_ID
8042_ERROR_VALOR_CODE_PUNT
8043_ERROR_VALOR_ROTATION
8044_ERROR_VALOR_CODE_TEXT
8045_ERROR_VALOR_CODE_JUST
8046_ERROR_VALOR_STRING

La salida grafica de todos los errores son los puntos originales codificados con su error tipo (en
rojo en la figura)
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10.2.2 CONTROL 8050

Se trata de verificar que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso serian
puntos. Si no es asi el error se codificara como: 8050_ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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10.2.3 CONTROL 8100

Detecta puntos duplicados. La salida grafica son los puntos originales (en rojo en la figura)
codificados con el error: 8100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO
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10.2.4 CONTROL 8158

Verifica que los valores del campo CODE_JUST corresponden correctamente segin los del
campo ROTATION; tal y como se detalla en el documento INFOETI_03.

De no ser asi la salida grafica son los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el
error 8158 ERROR_VALOR_INADECUADO DE CODE_JUST.

Nota: Se obviaran las correcciones de este error en aquellos casos en los que previamente se
hubiera forzado manualmente el valor de CODE_JUST para evitar solapes.

&®

+e 5

kExorE

89

VAL_05.doc



MINISTERIO "? Instituto Geoldgico

DE CIENCIA “2% ) Minero de Espana
E INNOVACION

10.2.5 CONTROL 8160

Verifica que los puntos contiguos se encuentran a una distancia superior a la tolerancia fuzzy.
La distancia debe siempre superior al valor que se introduce como variable global TOLE_FUZY
y que depende de la escala grafica que se emplea.

Como muestra la figura, la salida grafica de este control los puntos originales con el error
codificado como: 7160_ERROR_FUZZY.
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10.2.6 CONTROL 8300
Verifica que todos los puntos de ZAABBMPBUZ estén dentro de ZAABBMRGEO.

La salida grafica son los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error:
8300_ERROR_PUNTO_FUERA_DE_MRGEO.

NOTA: En algun caso muy especial se podra obviar este error, por ejemplo en el caso de
emisiones submarinas (cono de emisién supuesto)
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10.2.7 CONTROL 8400

Verifica que todas las ocurrencias de valores diferentes del campo CODE_PUNT tienen su
equivalente en el shape.ZAABBSPBUZ (leyenda de simbolos convencionales).

En otro caso

:} Instituto Geoldgico
& y Minero de Espafa

la salida gréafica son los puntos originales (en rojo en la figura) con el error
codificado como: 8400 ERROR_VALOR_CODEPUNT_NO_EXISTE_EN_SPBUZ.
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10.2.8 CONTROL 8402

Verifica que todas las ocurrencias de valores diferentes del campo CODE_PUNT tengan su
equivalente en el shape.ZAABBSPCON (rotulos de la leyenda de simbolos convencionales).
Solo se verifican aquellos registros que existan previamente en la tabla CODEPUNT.

La salida gréafica son los puntos originales (en rojo en la figura) con el error codificado como:

8402_ERROR_VALOR_CODEPUNT_NO_EXISTE_EN_SPCON.
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10.2.9 CONTROL 8404

Verifica que todas las ocurrencias de valores diferentes del campo CODE_PUNT tienen su
equivalente en la tabla CODEPUNT.

En otro caso la salida grafica incluye los puntos originales (en rojo en la figura) con el error
codificado como: 8404 _ERROR_CODEPUNT_ANOMALO.
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10.2.10 CONTROL 8410

Este control verifica la inexistencia de solapes entre las etiquetas ZAABBMPBUZ.. En otro
caso la salida grafica del error esta compuesta por:

= ElI punto original (en rojo en la figura) con el error codificado como:
8410_ERROR_MPBUZ_SOLAPE_ETIQUETAS.

= Un poligono estimativo del area de solape (en verde en la figura). con el error codificado
como: 8411 ERROR_MPBUZ_SOLAPE_ETIQUETAS.

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras”.
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10.2.11 CONTROL 8500

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPBUZ este fuera de la region. De no ser

asi la salida grafica se compone de:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
8500_ERROR_PUNTO_MPMIN_CON_CAJA_EXTERIOR_A_MRGEO.

= Un poligono del area de solape (en verde en la figura) codificada con el error
8501 ERROR_PUNTO_MPMIN_CON_CAJA EXTERIOR_A MRGEO.

(‘xh’ Z
‘ﬂ) E INNOVACION

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten superposicion
es del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras y poligonos”.
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10.2.12 CONTROL 8600

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBMPBUZ solape las etiquetas de la base

cartografica de referencia que incluye toponimia, altimetria, etc. De no ser asi la salida grafica

esta compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
8600 _ERROR_SOLAPE_MPBUZ_MPTOP

= Un poligono del area de solape (en rojo en la figura) codificada con el error
8601 _ERROR_SOLAPE_MPBUZ_MPTOP

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten

superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre las

letras”.
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ANEXO 2
CONTROLES DE LA LEYENDA
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1 CONTROLES COMUNES A TODOS LOS SHAPES DE LA
LEYENDA

1.1 CODIGOS DE CONTROLES COMUNES

CONTROLES COMUNES DE TODOS LOS SHAPES DE LA LEYENDA

CODIGO DE
ERROR

0010 CONTROL NOMBRE FICHERO

0020 CONTROL LIMITES GEOGRAFICOS
0030 CONTROL DE GEOMETRIA NULA

0031 CONTROL DEL SISTEMA REFERENCIA

DESCRIPCION

1.2 DESCRIPCION DE LOS CONTROLES COMUNES

1.2.1 CONTROL 0010

Verificacion de determinados aspectos del nombre de cada fichero SHAPE:

= El fichero debe comenzar por la letra Z en otro caso se obtiene el cddigo:
0010_ERROR_EN_NOMBRE_Z

= La denominacién debe coincidir con el tipo de geometria que almacena (ZAABBYRGEO,

ZAABBYPGEDO, etc). Sino es asi el error es: 0011 _ERROR_EN_NOMBRE_XXXX
» El nombre debe incluir el cddigo de zona o region: 0012_ERROR_EN_NOMBRE_ZONAXX

1.2.2 CONTROL 0020
Verifica que el contenido del fichero esta inscrito en los limites graficos preestablecidos

Shapes YRGEO,YLCON,YLGEO,YPGEO,YRCUA,LICUA:
Rango X: 0-20.33m RangoY: 0>1.5m

Shapes SLCON, SPBUZ, SPCON:
Rango X: 0->0.43m RangoY: 0.-1.5m

En caso de exceder estos limites se obtienen dos tipos de errores:

= Siseexcede el rango en lacoordenada X: 0020 ERROR_LIMITE_X
= Siseexcede el rango enlacoordenada Y: 0021 _ERROR_LIMITE_Y
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1.2.3 CONTROL 0030

Verifica que la geometria contenida en el fichero no sea nula. Por geometria nula se
entienden: las lineas que posean solo un vértice 6 cuya longitud sea cero 6 los poligonos cuya
area sea nula. En ambos caso el error resultante, ya sea un arco o un poligono se codifica
como: 0030_ERROR_DE_GEOMETRIA.

124 CONTROL 0031

Verifica el sistema de coordenadas que en el caso de la leyenda debe estar sin asignar (no
debe existir fichero fichero *.prj). Si no es asi el error se genera el cédigo:
0031_ERROR_SISTEMA_REFERENCIA.
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2 CONTROLES DE ZAABBYRGEO

2.1 TABLA DE CODIGOS DE CONTROL PARA ZAABBYRGEO

Instituto Geolégico
y Minero de Espafa

CONTROLES DE ZAABBYRGEO

CODIGO DE

ERROR DESCRIPCION

0040 ATRIBUTOS

0050 TIPO_GEOMETRIA

0060 VERTICES SIMPLES

0070 HUECOS

0100 DUPLICADOS

0110 VALOR R-L DE CODE_UNIT

0120 AUTOINTERSECCIONES

0130 INTERSECIONES

0150 WEED-- DISTANCIA ENTRE VERTICES

0160 FUZZY-- DISTANCIA ENTRE POLIGONOS

0200 CRUZE ZAABBYRGEO CODEUNIT CON TABLA CODE_UNIT

0210 CRUZE CODEUNIT CON ZAABBMRGEO

0230 COINCIDENCIA VERTICES CON ZAABBYLCON

VAL_05.doc

98



ey
9 ;ﬁ MINISTERIO :} Instituto Geoldgico
2 ﬁy F EDIIENCI\ll(E)I:I/(;\ICAZ\ION P y Minero de Espanfa
a1 k=2 »
L1l 2

2.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBYRGEO

2.2.1 CONTROL 0040
Verifica los campos ID y CODE_UNIT.

= El campo ID debe ser secuencial en otro caso: 0040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
El campo ID debe ser positivo y entero, en otro caso: 0041 _ERROR_FORMATO_ID

El campo CODE_UNIT debe ser entero y positivo. En otro caso se codificara el error
como: 0042_ERROR_FORMATO_CODE_UNIT.

En los tres tipos de error la salida grafica son los poligonos originales , en rosa en la figura.

i L A 3 i i
=

2.2.2 CONTROL 0050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este poligonos. Si no es asi el
error se codificard como: 0050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA. Y la salida esta constituida por
las lineas o puntos andmalos, en amarillo en la figura.
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2.2.3 CONTROL 0060

Este control verifica si existe algun vértice que no esta duplicado, es decir, que no es
compartido por poligonos colindantes. Si existe un vértice “simple” el error se codificard como:
0060 _ERROR_VERTICE_SIMPLE. La salida grafica, como muestra la figura en amarillo, son
los poligonos originales a los que se les debera afadir un vértice o cuyos vértices no estan
compartidos (en rojo).
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2.2.4 CONTROL 0070

Detecta huecos entre poligonos. La salida grafica son los poligonos generados a partir esos
huecos (en rojo en la figura) se codifica el error como 0070 _ERROR_HUECO.
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2.25 CONTROL 0100

Verifica la existencia de poligonos duplicados. EI error se codifica como:
0100 _ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO vy la salida gréfica incluye los poligonos originales
repetidos tantas veces como estén duplicados como muestra la figura.

2.2.6 CONTROL 0110

Este control detecta poligonos contiguos que tienen igual CODE_UNIT. Como muestra la
figura siguiente en color rojo, la salida gréfica de este control son lineas con un error codificado
como: 0110 _ERROR_R-L_CODE_UNIT . El ID de estas lineas corresponde al del poligono
original cuyo CODE_UNIT se repite a ambos lados.
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2.2.7 CONTROL 0120

Este control comprueba la existencia de bucles o lazos en los poligonos. La salida son los
poligonos que presenten este tipo de anomalias identificados por el cddigo de error:
0120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. En el ejemplo se muestra en rojo el perimetro de
uno de estos poligonos que presenta un “lazo”

[ view0 | View1 | view2] view 3| Views | Views| view 6| view? | views| view 9| view10] <[ »
I [<]

2.2.8 CONTROL 0130

Detecta los poligonos que se superponen entre si. Se excluyen previamente los duplicados.

La salida grafica es el area de interseccidon de los poligonos que se superponen, como
muestra en rojo la figura siguiente. El ID es el de alguno de los poligonos originales que se
superponen. El error se codifica como: 0130_ERROR_INTERSECCION.

Wigw 0
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2.2.9 CONTROL 0150

Controla que la distancia minima entre vértices sea superior al valor admitido: 0,01cm papel.
Esta distancia se establece en la variable global TOLE_WEED que adopta el valor de 0.0001
en la leyenda

Como muestra la figura, en el caso de existir vértices excesivamente proximos, se genera una
salida con poligonos regenerados (en rojo) eliminando vértices excesivamente proximos. El ID
de estos poligonos es el correspondiente a los poligonos de partida. El error se codifica como:
0150 _ERROR_WEED.

T T
View 0| iew 1| iew2 Wiew 3

Nota: Las aplicaciones de control disponen de la variable TEST_VELO que permite generar la
vista de las zonas en las que se producen los errores mediante los poligonos generados por
recorte y relleno al eliminar los puntos excesivamente proximos mediante generalizacion. Esta
parte se puede omitir poniendo la variable global TEST_VELO igual a 1

2.2.10 CONTROL 0160

Verifica que los vértices de los arcos contiguos se encuentran a una distancia superior a la
tolerancia FUZZY. Que en el caso de la leyenda es 0,004 cm papel .

La figura muestra la salida grafica de este control que corresponde a poligonos y puntos
codificados como: 0160 _ERROR_FUZZY. Los puntos sefialan los vértices que estan a una
distancia inferior a la tolerancia fuzzy; el ID de los puntos corresponde a uno de los dos
poligonos contiguos que resulten erréneos.
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2.2.11 CONTROL 0200

Verifica que los valores del campo CODE_UNIT coinciden con alguno de los valores de la
tabla CODEUNIT. En otro caso se genera una salida gréfica con los poligonos originales cuyo
valor no coincida. El error se codifica como:
0200_ERROR_VALOR_DE_CODEUNIT_NO_EXISTE_EN_TABLA_CODE_UNIT.

Como se muestra en el ejemplo, la salida grafica son los poligonos originales (en rojo) que
estén codificados erroneamente.

=

I | =l

2.2.12 CONTROL 0210

Verifica que todos los valores del campo CODE_UNIT de este SHAPE coinciden con los
valores del campo CODE_UNIT del shape del mapa ZXXXXYMRGEO. Sino es asi la salida
grafica corresponde a los poligonos originales cuyo valor no coincide. Se asigna un error
codificado como: 0210_ERROR_VALOR_DE_CODEUNIT_NO_EXISTE_EN_ ZAABBMRGEO

La figura muestra un ejemplo con los poligonos erréneos en rojo.
EI Miew Z | Wiew 2] Viewd | View 3 ] T
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2.2.13 CONTROL 0230

Verifica que todos los vértices y nodos del SHAPE ZAABBYRGEO existan en las lineas de
ZAABBMLCON. La salida grafica son los vértices y nodos que integran los recintos del
SHAPE ZAABBYRGEO sin ocurrencia en ZAABBMLCON cada punto lleva el ID del poligono
original al que pertenece. En la figura corresponden a los puntos dibujados en rojo.

El error se codifica como: 0230_ERROR_DE_COINCIDENCIA_CON_YLCON
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3 CONTROLES DE ZAABBYLCON

3.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBYLCON

CONTROLES DE ZAABBYLCON

CODIGO DE
ERROR

1040 ATRIBUTOS

1050 TIPO_GEOMETRIA

1052 LONGITUD

1100 DUPLICADOS

1120 AUTOINTERSECCIONES

1130 INTERSECCIONES -- TOPOLOGIA CRUCES SIN INTERSECCION
1140 DANGLES -- DISTANCIA NODOS LIBRES

1144 PSEUDONODOS -- NODOS EN MEDIO DE LINEAS

1150 WEED -- DISTANCIA ENTRE VERTICES

1160 FUZZY-- DISTANCIA ENTRE LINEAS

CRUZE ZAABBYLCON CON ZAABBSLCON. TODOS LOS CODIGOS DE
ZAABBYLCON TIENEN QUE ESTAR EN ZAABBSLCON

1230 COINCIDENCIA VERTICES CON ZAABBYRGEO

DESCRIPCION

1215

1232 LINEAS DE ZAABBYLCON NO DEBEN EXCEDER ZAABBYRGEO
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3.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBYLCON

3.21 CONTROLES 1040

Comprueba los rangos y el valor de los campos ID Y CODE_LINE. El campo ID debe ser
secuencial, positivo y entero. EI campo CODE_LINE debe ser positivo, entero y tener un valor
un valor igual en la tabla CODELINE.

La salida gréafica son tramos originales de ZAABBYLCON donde el campo CODE_ERROR
adquiere los siguientes valores:

1040_ERROR_VALOR_ID SECUENCIAL
1041_ERROR_FORMATO_ID
1042_ERROR_RANGO_CODELINE
1043_ERROR_VALOR_CODE_LINE

En el ejemplo siguiente aparecen en rojo el error detectado.

=l

| : |

3.2.2 CONTROL 1050

Verifica que el fichero contenga el tipo de geometria adecuado, en este caso, lineas. Si no es
asi se genera una salida con las entidades tipo recinto o punto y se codifica el error como:
1050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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3.2.3 CONTROL 1052

Comprueba que todos los arcos tenga longitud superior a la establecida en la variable global
MINI_LONG. Esta variable depende de la escala grafica. En el caso de la leyenda su valor es
0.005 es decir 0.5cm papel

La salida grafica son las lineas originales, en la figura en rojo, con el error codificado como:
1052_ERROR_LONGITUD

I [

0_0

L

3.24 CONTROL 1100

Verifica duplicidades en las lineas. En el caso de existir, la salida grafica son los arcos
originales duplicados con el error codificado como: 1100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO
tal como muestra en rojo la figura.
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3.25 CONTROL 1120

Verifica la existencia de arcos que forman bucles o tienen lazos internos. La salida grafica son
arcos codificados con el error: 1120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. El ID es el del arco
original, cada arco se divide en cuantos segmentos resulten de cortarlos en los puntos de
interseccion. En el ejemplo que se muestra en rojo los arcos a corregir.
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3.26 CONTROL 1130

Controla la existencia de nodos en las intersecciones de todos los arcos Si no es asi se genera
una salida grafica de arcos con el error codificado como: 1130_ERROR_INTERSECCION. El
ID corresponde al del arco original que pertenecia. En definitiva la salida gréafica son los arcos
corregidos con el nodo de interseccion generado como muestra el ejemplo.

-
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3.2.7 CONTROL 1140

Controla la longitud de los arcos que tienen un nodo libre. Esta no debe ser inferior a la
establecida en la variable global TOLE_DANG que para la leyenda vale 0.0001 (0.01cm
papel). Como muestra la figura en verde, la salida gréfica son los segmentos de la linea que
tienen un nodo libre. El error estara codificado como: 1140 ERROR_DANGLE. El campo ID y
CODE_LINE en el de la linea original.

NOTA: La salida puede incluir arcos internos con longitud menor de la tolerancia. Estos no
deben ser tenidos en cuenta.
L0 A W il s

3.2.8 CONTROL 1144

Los arcos de este SHAPE no deben fragmentarse a no ser que cambien de codigo
(CODE_LINE) o se produzca algun cruce. Este control detecta aquellos enlaces simples (entre
dos lineas) que tengan igual cédigo CODE_LINE y coincidan en algin extremo. Este control
genera una salida grafica codificada como: 1144 ERROR_PSEUDONODO que esta
compuesta por:

= Los arcos originales que incluyan nodos innecesarios. Tramos en rojo en el ejemplo
siguiente.
= Los nodos que se observan como duplicados. Puntos en rojo en el ejemplo siguiente.
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3.29 CONTROL 1150

Controla la distancia minima entre vértices o entre vértices y nodos. El valor de esta distancia
minima, que se denomina tolerancia WEED se establece en la variable global TOLE_WEED
tiene un valor de 0.0001 equivalente a 0.01cm papel que es la tolerancia admitida. La salida
gréfica esta compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen vértices a una distancia inferior a la tolerancia weed (En
verde en el ejemplo). Tienen el valor de codificacion:
1150 ERROR_WEED_ORIGINALES

» Los arcos transformados por la generalizacién para cumplir la tolerancia weed.(En rojo en
el ejemplo). Tienen el valor de codificacién 1150 ERROR_WEED_TRANSFORMADOS.

La comparaciéon entre ambos grupos de arcos permite determinar visualmente de forma
sencilla aquellos vértices excesivamente proximos.

[ e T3] Wiew 207 View 21T View 221 Yiew ] =17
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3.2.10 CONTROL 1160

Este control detecta lineas disjuntas en las que la distancia entre puntos de ambas (vértices 6
nodos) es inferior a tolerancia fuzzy establecida en la variable global TOLE_FUZY, tiene un
valor de 0.00004 equivalente a 0.004cm papel que es la tolerancia admitida. La salida de
errores se codifica como: 1160_ERROR_FUZZY esta compuesta por:

» Los arcos originales que incluyen algun vértice con vecinos en otro arco a distancia inferior
a la tolerancia fuzzy (lineas en rojo en el ejemplo).

= Dos puntos, uno por cada arco, que localizan donde se encuentra el error entre las dos
arcos (puntos en rojo en el ejemplo).

NOTA: Los arcos que se crucen pueden dar errores fuzzy.
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3.2.11 CONTROL 1215

Verifica que todas las lineas de ZAABBYLCON de contactos deben tienen su representacion
en ZAABBSLCON. Este control devuelve el conjunto de lineas con cddigo de contacto que no
estén representados en ZAABBSLCON.

La salida grafica, como muestra la figura en rojo, son los arcos originales cuyo cddigo de error
es 1215 ERROR_VALOR_CODE_LINE_SIN_OCURRENCIA EN ZAABBSLCON. Solo se
comparan los codigos del campo CODE_LINE que existen en la tabla CODELINE.
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3.2.12 CONTROL 1230

Todos los vértices de las lineas de ZAABBYLCON que constituyen limites de recintos
geologicos deben estar duplicados en el SHAPE ZAABBYRGEO. Este control verifica que al
menos esta condicién se cumpla en todas las lineas con codigo identificado como contacto
geoldgico o linea auxiliar (codigo 11).

La salida gréafica son los vértices y nodos que integran ZAABBYLCON sin ocurrencia en
ZAABBYRGEO. Cada punto lleva el ID de la linea original a la que pertenece. En la figura
corresponden a los puntos dibujados en rojo. ElI error se codifica como:
1230_ERROR_DE_COINCIDENCIA_CON_YRGEO
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NOTA: En ocasiones pueden usarse lineas con codigo 11 para mejorar la visualizacion de
alguna unidad como los diques, en estos deberé obviarse el error. Ver ejemplo
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3.2.13 CONTROL 1232

En la leyenda las lineas de ZAABBYLCON no deben exceder la extensién de ZAABBYRGEO.
Este control genera una salida grafica con aquellos segmentos que exceden el perimetro
externo de ZAABBYRGEO, como muestra el ejemplo en rojo. El error se codifica como:
1232_ERROR_LINEAS_FUERA_DE_LIMITES

NOTA: En ocasiones parece que el segmento es correcto y que no sobrepasa ZAABBYRGEO
pero en estos casos algin vértice de dicho segmento si lo hace.
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4 CONTROLES DE ZAABBYLGEO

4.1 CODIGOS DE CONTROLES PARA ZAABBYLGEO
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4.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBYLGEO

4.2.1 CONTROL 2040

Comprueba los rangos el valor de los campos ID Y CODE_LINE. ElI campo ID debe ser
secuencial, positivo y entero, El valor de CODE_LINE debe ser siempre 11. La salida grafica
son tramos originales de ZAABBMLCON donde el atributo CODE_ERROR puede tener por los
siguientes valores:

2040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
2041_ERROR_FORMATO_ID
2042_ERROR_RANGO_CODELINE

2043 _ERROR_VALOR_CODE_LINE

En el ejemplo siguiente aparecen en verde las lineas del ZAABBMLGEO originales y en rojo
los errores

Wigw D Wisw1 E

4.2.2 CONTROL 2050

Verifica que el fichero contenga el tipo de geometria adecuado, en este caso, lineas. Si no es
asi se genera una salida con las entidades tipo recinto o punto y se codifica el error como:
2050 _ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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4.2.3 CONTROL 2052

Los arcos de este SHAPE deben tener una longitud minima de 5mm en el papel y se adopta
como longitud maxima 500mm, lo que significan valores de 0.005 y 0.5 respectivamente
para la variable MINI_LONG. La salida de este control son tramos originales de ZAABBYLGEO
con el error codificado con dos posibilidades:

= 2052_ERROR_LONGITUD_CORTA
= 2053_ERROR_LONGITUD_EXCESIVA

En el ejemplo siguiente aparecen en verde las lineas del ZAABBYLCON, en negro las deL
ZAABBYLGEO original y en rojo los errores detectados.
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4.2.4 CONTROL 2100

Este control verifica si existen duplicados de las lineas auxiliares. La salida grafica son los
arcos originales (tantas veces como duplicados estén) de ZAABBYLGEO con el error
codificado como: 2100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO.

En el ejemplo siguiente aparecen en negro las lineas del ZAABBYLGEO original y en rojo los
errores detectados.
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425 CONTROL 2120

Este control verifica si existen cruces o lazos dentro de la misma linea. Se alimenta de una
entrada sin duplicados. La salida de este control son todos los segmentos que resultan de partir
del arco original después de afiadir nodos en los cruces. El cédigo del error es:
2120_ERROR_AUTOINTERSECCIONES

En el ejemplo aparecen en negro las lineas del ZAABBYLGEO original y en rojo los errores
detectados

|

|

4.2.6 CONTROL 2130

Controla la existencia de nodos en todas las intersecciones de los arcos. Si no es asi se
genera una salida de error. La salida de este control se compone de todos los tramos que
resultan de las intersecciones de las los arcos que se cruzan y el error esta codificado como:
2130_ERROR_INTERSECCION.

En el ejemplo siguiente aparecen en negro los arcos originales, en rojo los errores detectados
y en verde los arcos de ZAABBYLCON
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4277 CONTROL 2140

Este control verifica que no existan pequefios segmentos con nodos sueltos. La distancia no
debe ser inferior a la tolerancia dangle 0,01cm papel que equivale a 0,0001 en la variable
global TOLE_DANG. Como muestra la figura en rojo, la salida gréfica son los segmentos del
arco original (en negro) que tienen un nodo libre, en verde aparecen las lineas de
ZAABBYLCON. El error esta codificado como: 2140 _ERROR_DANGLE. El campo ID y
CODE_LINE corresponden a los del arco original.

Nota: La salida incluye también otros arcos ya sean internos o totalmente aislados con longitud
menor a esta tolerancia
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4.2.8 CONTROL 2142

Este control verifica que no existan extremos de arcos a una distancia inferior a la tolerancia
nodesnap 0,004 cm que equivale a 0,00004 en la variable global TOLE_SNAP. La salida
grafica tiene codificado el error como: 2142 _ERROR_NODESNAP, se compone de:

= Los arcos originales o fragmentos de estos (generados por intersecciones) cuyos nodos
estén a un distancia inferior a la tolerancia nodesnap con respecto a sus vecinos (tramo en
rojo en la figura siguiente ).

= Los nodos originales o resultado de intersecciones que tienen vecinos a distancia inferior a
la tolerancia node_snap (punto en rojo en la figura siguiente).

En la figura en negro aparecen los tramos de ZAABBYLGEO vy en verde los de ZAABBYLCON

TEW T VIE 20 VW ZT ] e i T

= |

- 118

VAL_05.doc



MINISTERIO "? Instituto Geoldgico

DE CIENCIA “2% ) Minero de Espana
E INNOVACION

429 CONTROL 2144

Las lineas de este shape no deben estar fragmentadas salvo en el caso que confluyan 3 o mas
lineas en un punto en cuyo caso habra un nodo mudltiple. En el caso de apuntar a dos
poligonos, la linea tendra en total 2 nodos y un vértice cerca del cual se colocara la etiqueta.
En el caso de los recuadros, no deberan existir nodos innecesarios en los vértices. Este control
detecta aquellos enlaces simples (entre dos lineas) que tengan igual cédigo CODE_LINE y
coincidan en algun extremo, genera una salida donde el error esta codificado como:
2144 ERROR_PSEUDONODO y estd compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen nodos innecesarios. ( en rojo en el ejemplo siguiente)
= Los nodos que se observan como duplicados (en rojo en el ejemplo siguiente)

 — N [

4.2.10 CONTROL 2150

Controla la distancia minima entre vértices o entre vértices y nodos. El valor de esta distancia
minima se denomina tolerancia weed, es de 0,01cm papel que equivale a 0,0001 en la variable
global TOLE_WEED. La salida de este control se compone de:

= Los arcos originales que incluyen vértices a una distancia inferior a la tolerancia weed (En
rojo en el ejemplo). Tienen valor de cédigo de error: 2150_ERROR_WEED_ORIGINALES

= Los arcos transformados por la generalizacion para cumplir la tolerancia weed. Tienen
valor de cédigo de error: 2150 ERROR_WEED_TRANSFORMADOS
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4.2.11 CONTROL 2160

Este control detecta lineas disjuntas en las que la distancia entre puntos de ambas (vértices 6
nodos) es inferior a tolerancia fuzzy establecida en la variable global TOLE_FUZY. La salida
de errores se codifica como: 2160_ERROR_FUZZY esta compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen algun vértice con vecinos en otro arco a distancia inferior
a la tolerancia fuzzy (lineas en rojo en el ejemplo).

= Dos puntos, uno por cada arco, que localizan donde se encuentra el error entre las dos
arcos (puntos en rojo en el ejemplo).

4.2.12 CONTROL 2232

Verifica que el recuadro de leyenda (CODE_LINE =13) incluye en su interior el resto de lineas
de este SHAPE. La salida grafica, en rojo en el ejemplo siguiente, presenta los arcos
originales que sobrepasan la extension admitida para la leyenda. El error se codifica como:
2232 _ERROR_LINEAS_FUERA_DE_SUS_LIMITES
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4.2.13 CONTROL 2260

Este control detecta aquellas lineas auxiliares que estén totalmente contenidas en el mismo
recinto geolégico. Lo habitual es que todas las lineas comiencen en el poligono al que sefialan
y acabe en otro en que exista espacio para colocar la etiqueta. La salida de este control son los
arcos originales con los siguientes errores:

= 2260_ERROR_TRAMO_COMPLETO_EN_EL_MISMO _RECINTO

En el ejemplo siguiente en rojo se muestran los dos tipos de error, mientras que en negro estan
las lineas originales y en verde las lineas de  ZAABBYLCON.
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5 CONTROLES DE ZAABBSLCON

5.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBSLCON

CONTROLES DE ZAABBSLCON

CcODIGO DE
ERROR

DESCRIPCION

3040
3050
3052
3100
3120
3130
3140
3142
3144
3150
3160

3170

3215

3300

3310
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5.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBSLCON

5.21 CONTROL 3040

Comprueba los rangos y valores de los campos ID Y CODE_LINE. El campo ID debe ser
secuencial, positivo y entero. El campo CODE_LINE debe ser positivo, entero y un valor
compatible con los de la tabla CODELINE. La salida son arcos originales de ZAABBSLCON
con el error codificado con alguno de los siguientes valores

3040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
3041_ERROR_FORMATO_ID
3042_ERROR_RANGO_CODELINE
3043_ERROR_VALOR_CODE_LINE

En el ejemplo siguiente se presenta en azul las lineas de ZAABBYLGEO, en verde las lineas
de ZAABBYLCON, en negro las lineas correctas de ZAABBSLCON vy en rojo las lineas de
este SHAPE que presentan alguno de los errores de este control.
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5.2.2 CONTROL 3050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, este caso lineas. Si no es asi el
error se codificara como: 3050_ERROR_TIPO_GEOMETRIA.
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5.2.3 CONTROL 3052

Verifica que ningln arco tiene una longitud inferior 5mm papel o superior a 50cm papel. La
salida grafica son las lineas  originales con el error codificado como:
3052_ERROR_LONGITUD. En el ejemplo siguiente se presenta en azul las lineas de
ZAABBYLGEO, en verde las lineas de ZAABBYLCON, en negro las lineas correctas de
ZAABBSLCON y en rojo las lineas de este SHAPE que presentan errores de este tipo.
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5.24 CONTROL 3100

Verifica que ningun arco esta duplicado. En otro caso se produce una salida grafica con los
arcos originales que estén duplicados con el caodigo de error:
3100_ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO (en rojo la figura). Se obtienen tantos arcos como
veces esté duplicado cada elemento. En el ejemplo siguiente se presenta en azul las lineas de
ZAABBYLGEO, en verde las lineas de ZAABBYLCON, en negro las lineas correctas de
ZAABBSLCON y en rojo las lineas de este SHAPE que presentan errores de este tipo.
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525 CONTROL 3120

Verifica los arcos que forman bucles o lazos internos. La salida grafica son arcos codificados
con el error: 3120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. El ID es el del arco original. Se
disgrega en cuantos segmentos sin intersecciéon lo compongan. En ocasiones pueden
aparecer también en la salida poligonos resultantes de la interseccién de las lineas. En el
ejemplo siguiente se presenta en negro las lineas correctas de ZAABBSLCON y en rojo las
lineas de este SHAPE que presentan errores de este tipo.

5.26 CONTROL 3130

Controla que existan nodos en las intersecciones de todos los arcos. Si no es asi sera un error.
La salida grafica son arcos con el error codificado como: 3130_ERROR_INTERSECCION con
el ID del arco original que pertenecen.

En el ejemplo siguiente se presenta en azul las lineas de ZAABBYLGEO, en negro las lineas
correctas de ZAABBSLCON y en rojo las lineas de este SHAPE que presentan errores de
este tipo.

T
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5.2.7 CONTROL 3140

Controla que la longitud de los arcos que tienen un nodo libre. No sea inferior a la establecida
en la variable global TOLE_DANG. Esta tolerancia varia en funcion de la escala grafica. Como
muestra la figura en rojo, la salida grafica son los segmentos de la linea que tienen un nodo
libre. El error estara codificado como: 3140 ERROR_DANGLE. El campo ID y CODE_LINE
coinciden con los de la linea original. En el ejemplo siguiente se presenta en azul las lineas de
ZAABBYLGEO, en negro las lineas correctas de ZAABBSLCON vy en rojo las lineas de este
SHAPE que presentan errores de este tipo.

NOTA: La salida puede incluir arcos internos con longitud menor de la tolerancia. Estos no
deben ser tenidos en cuenta.

5.2.8 CONTROL 3142

Controla la existencia de nodos libres a una distancia inferior a la establecida en la variable
global TOLE_SNAP. La salida grafica de errores se codifica como:
3142 _ERROR_NODESNAP, esta compuesta por:

= Los arcos originales o fragmentos de estos (generados por intersecciones) que incluyan
nodos con vecinos a distancia inferior a la tolerancia node_snap. (en rojo en el ejemplo
siguiente)

= Los nodos originales o resultado de intersecciones que tienen vecinos a distancia inferior a
la tolerancia node_snap. El ID del punto es el del arco correspondiente (en el ejemplo
siguiente son los puntos en rojo).

126

VAL_05.doc



MINISTERIO '1 ; £
Instituto Geolégico
¥  DECENCIA “‘? y Minero de Espana

s

529 CONTROL 3144

Los arcos de este shape no deben fragmentarse a no ser que cambien de cddigo
(CODE_LINE) o se produzca algin cruce. Este control detecta aquellos enlaces simples (entre
dos lineas) que tengan igual codigo CODE_LINE y coincidan en algin extremo. Este control
genera una salida gréfica codificada como: 3144 ERROR_PSEUDONODO, estd compuesta
por:

(G P
”ﬂ) E INNOVACION

= Los arcos originales que incluyan nodos innecesarios. Tramos en rojo en el ejemplo
siguiente

= Los nodos que se observan como duplicados. Puntos en rojo en el ejemplo anterior.

:
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5.2.10 CONTROL 3150

Controla la distancia minima entre vértices o entre vértices y nodos. El valor de esta distancia
minima, que se denomina tolerancia weed se establece en la variable global TOLE_WEED y
depende de la escala gréafica. La salida grafica esta compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen vértices a una distancia inferior a la tolerancia weed (En
verde en el ejemplo). Tienen valor de cédigo: 3150 ERROR_WEED_ORIGINALES

» Los arcos transformados por la generalizacion para cumplir la tolerancia weed.(En rojo en
el ejemplo).Tienen valor de codigo: 3150 ERROR_WEED_TRANSFORMADOS.
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5.2.11 CONTROL 3160

Este control detecta lineas disjuntas en las que la distancia entre puntos de ambas (vértices 6
nodos) es inferior a tolerancia fuzzy establecida en la variable global TOLE FUZY. Esta
tolerancia esta en funcion de la escala gréfica. La salida de errores se codifica como:
3160_ERROR_FUZZY esta compuesta por:

» Los arcos originales que incluyen algun vértice con vecinos en otro arco a distancia inferior
a la tolerancia fuzzy (lineas en rojo en el ejemplo)

= Dos puntos, uno por cada arco, que localizan donde se encuentra el error entre las dos
arcos (puntos en rojo en el ejemplo).

NOTA: Los arcos que se crucen pueden dar errores fuzzy.

i
!

5.2.12 CONTROL 3170

Verifica que todas las lineas de ZAABBSLCON, de contacto, tengan su representacion en el
SHAPE de mapa ZAABBMLCON. Este control devuelve el conjunto de lineas con cédigo de
contacto que no estén representados en ZAABBMLCON.

La salida grafica, como muestra en rojo la figura, son los arcos originales cuyo cddigo de error
es: 3215 ERROR_VALOR_CODE_LINE_SIN_OCURRENCIA EN ZAABBMLCON. Solo se
comparan los codigos del campo CODE_LINE existentes en la tabla CODELINE
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5.2.13 CONTROL 3215
Verifica que todas las lineas de ZAABBSLCON, estructuras de plegamiento, tengan su

representacion en el SHAPE de mapa ZAABBMLEJE. Este control devuelve el conjunto de
lineas con cddigo de estructura de plegamiento que no estén representados en ZAABBMLEJE.

La salida grafica, como muestra en rojo la figura, son los arcos originales cuyo cddigo de error
es: 3215 ERROR_VALOR_CODE_LINE_SIN_ OCURRENCIA EN ZAABBMLEJE. Solo se
comparan los codigos del campo CODE_LINE existentes en la tabla CODELINE

—
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5.2.14 CONTROL 3300

Las lineas incluidas en este shape deben cumplir algunas normas sobre dimensiones,
orientacion y distancias. En las lineas de los recuadros (cédigo 13) se comprueba que el
ancho de los recuadros sea el adecuado ( 90mm). En otro caso se generara el error:

= 3300_ERROR_EN_DIMENSION

En relacion con las lineas de simbolizacion se comprueba que su longitud (20 mm), su
horizontalidad, la separacion entre si (3mm -> 9mm) y la ordenacion que debe ser creciente
en CODE_LINE a medida que se desciende en la leyenda. Los cdAdigos de error que se
generan en cada caso son:

3301_ERROR_EN_LONGITUD
3302_ERROR_EN_ANGULO
3303_ERROR_EN_SEPARACION_MINIMA
3304_ERROR_EN_SEPARACION_MAXIMA
3305_ERROR_DE_ORDENACION

LTI
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5.2.15 CONTROL 3310

Este control verifica que las lineas de simbolizacidbn tengan una descripcion  préxima
(distancia <=3mm.) y ademas que la descripcion de la etiqueta sea la adecuada para la
codificacion de la linea. Los codigos de error que se generan en cada caso son:

* 3310_ERROR_DESCRIPCION_ALEJADA
= 3311_ERROR_DESCRIPCION_ANOMALA

En el ejemplo siguiente aparecen en rojo las lineas de ZAABBSLCON con etiqueta (puntos
de ZAABBSPCON) excesivamente alejada (puntos en naranja)
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6 CONTROLES DE ZAABBYLCUA

6.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBYLCUA

CONTROLES DE ZAABBYLCUA
CODIGO DE .
CRROR DESCRIPCION

4040 ATRIBUTOS

4050 TIPO_GEOMETRIA

4052 LONGITUD

4100 DUPLICADOS

4120 AUTOINTERSECCIONES

4130 INTERSECCIONES-- TOPOLOGIA CRUCES SIN INTERSECCION

4140 DANGLES -- DISTANCIA NODOS LIBRES

4142 NODESNAP DISTANCIA ENTRE NODOS

4144 PSEUDONODOS -- NODOS EN MEDIO DE LINEAS

4150 WEED-- DISTANCIA ENTRE VERTICES

4160 FUZZY-- DISTANCIA ENTRE LINEAS

4215 CRUZE ZAABBYLCUA CON ZAABBSLCON. TODA LINEA ZAABBYLCUA
DEBE ESTAR EN LA LEYENDA DE SIMBOLOS ZAABBSLCON

4300 LINEAS DE ZAABBYLCUA NO DEBEN EXCEDER ZAABBYRGEO DEL
CUATERNARIO

4302 LINEAS DE ZAABBYLCUA EN TODOS LOS RECINTOS PERMITIDOS
DEZAABBYRGEO SEGUN CODE_GEOM

4310 LINEAS DE YLCUA NO DEBEN CRUZAR RECINTOS DE ZAABBYRCUA
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6.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBYLCUA

6.2.1 CONTROL 4040

Comprueba los rangos el valor de los campos ID Y CODE_LINE. El campo ID debe ser
secuencial, positivo y entero. EI campo CODE_LINE debe ser positivo, entero y tener un
registro igual en la tabla CODELINE.

La salida son arcos originales de ZAABBMLEJE con el error codificado con alguno de los
siguientes valores:

4040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
4041_ERROR_FORMATO_ID
4042_ERROR_RANGO_CODELINE
4043_ERROR_VALOR_CODE_LINE

En el ejemplo siguiente en azul los error de ERROR_VALOR_CODE_LINE y en rojo los errores
de ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL

AN
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6.2.2 CONTROL 4050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuado, en este caso lineas. En otro caso el
error se codifica como: 4050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA
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6.2.3 CONTROL 4052

Verifica que ningln arco tiene una longitud inferior a la establecida en la variable global
MINI_LONG.

La salida gréfica son las lineas originales, en la figura en rojo, con el error codificado como:
4052 _ ERROR_LONGITUD. Este  error debe ser obviado en el caso de tratarse de

simbolizacion de morrenas coluvionadas para la que explicitamente las lineas deben tener
longitud (0.01cm papel)

&

/

6.2.4 CONTROL 4100

Verifica que ningln arco esta duplicado, en otro caso la salida grafica incluye los arcos
originales duplicados con el error codificado como: 4100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO,
(en rojo la figura). Se obtienen tanto arcos como veces esté duplicado.

ANTAN
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6.2.5 CONTROL 4120

Verifica los arcos que forman bucles o lazos internos. La salida grafica son arcos codificados
con el error: 4120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. El ID es el del arco original. Se
disgrega en cuantos segmentos sin intersecciéon lo compongan. En ocasiones pueden
aparecer también en la salida poligonos resultantes de la interseccion de las lineas.

En el ejemplo siguiente se presenta en negro las lineas correctas de ZAABBYLCUA y en rojo
las lineas de este SHAPE que presentan errores de este tipo.

INGAF

SSN

>
ﬁA}?‘f;
6.2.6 CONTROL 4130

Controla que todos los arcos tengan nodos en sus intersecciones. Si no es asi sera un error, la
salida gréafica son arcos con el error codificado como: 4130_ERROR_INTERSECCION, con el
ID del arco original que pertenecen. La salida grafica son los arcos corregidos con el nodo de
interseccion generado como muestra el siguiente ejemplo en rojo.

TS RSEN

—

=
AE
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6.2.7 CONTROL 4140

Controla la longitud de los arcos que tienen un nodo libre. Esta no debe ser inferior a la
establecida en la variable global TOLE_DANG. Esta tolerancia varia en funcién de la escala
grafica. Como muestra la figura en rojo, la salida grafica son los segmentos de la linea que
tienen un nodo libre. El error estara codificado como: 4140 ERROR_DANGLE. El campo ID y
CODE_LINE es idéntico al de la linea original

NOTA: La salida puede incluir arcos internos con longitud menor de la tolerancia. Estos no
deben ser tenidos en cuenta.

I\

6.2.8 CONTROL 4142

Controla la existencia de nodos libres a una distancia inferior a la establecida en la variable

global TOLE_SNAP. La salida grafica de errores se codificarda como:

4142 ERROR_NODESNAP y esta compuesta por:

= Los arcos originales o fragmentos de estos (generados por intersecciones) que incluyan
nodos con vecinos a distancia inferior a la tolerancia node_snap. Tramos en rojo en el
ejemplo siguiente.

= Los nodos originales o resultado de intersecciones que tienen vecinos a distancia inferior a
la tolerancia node_snap. El ID del punto es el del arco correspondiente En el ejemplo
siguiente son los puntos en rojo.

135

VAL_05.doc



DE CIENCIA - y Minero de Espaha

MINISTERIO "? Instituto Geoldgico
E INNOVACION o

6.2.9 CONTROL 4144

Los arcos de este shape no deben fragmentarse a no ser que cambien de cddigo
(CODE_LINE) o se produzca algin cruce. Este control detecta aquellos enlaces simples (entre
dos lineas) que tengan igual codigo CODE_LINE y coincidan en algin extremo. Este control
genera una salida grafica codificada como: 3144 ERROR_PSEUDONODO, estd compuesta
por:

= Los arcos originales que incluyan nodos innecesarios. Tramos en verde en el ejemplo
siguiente.
= Los nodos que se observan como duplicados. Puntos en rojo en el ejemplo siguiente

f

6.2.10 CONTROL 4150

Controla la distancia minima entre vértices o entre vértices y nodos. El valor de esta distancia
minima, que se denomina tolerancia weed se establece en la variable global TOLE_WEED. La
salida gréafica esta compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen vértices a una distancia inferior a la tolerancia weed (En
rojo en el ejemplo). Tienen valor de CODE_ERROR=3150 ERROR_WEED_ORIGINALES

= Los arcos transformados por la generalizacién para cumplir la tolerancia weed.(En rojo en
el ejemplo). Tienen valor de CODE_ERROR=3150_ERROR_WEED_TRANSFORMADOS
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6.2.11 CONTROL 4160

Este control detecta lineas disjuntas en las que la distancia entre puntos de ambas (vértices 6
nodos) es inferior a tolerancia fuzzy establecida en la variable global TOLE_FUZY. La salida
de errores se codifica como: 4160 _ERROR_FUZZY esta compuesta por:

= Los arcos originales que incluyen algun vértice con vecinos en otro arco a distancia inferior
a la tolerancia fuzzy (lineas en rojo en el ejemplo).

= Dos puntos, uno por cada arco, que localizan donde se encuentra el error entre las dos
arcos (puntos en rojo en el ejemplo).

NOTA: Los arcos que se crucen pueden dar errores fuzzy.

6.2.12 CONTROL 4215

Verifica que todas las lineas de ZAABBMLCUA de simbologia del cuaternario, tengan su
representacién en ZAABBSLCON. Este control devuelve el conjunto de lineas con cddigo de
simbologia del cuaternario que no estén representados en ZAABBSLCON. La salida gréfica,
como muestra en rojo la figura, son los arcos originales cuyo codigo de error es:
4215 ERROR_VALOR_CODE_LINE_SIN_OCURRENCIA EN ZAABBSLCON

NOTA: Solo se comparan los codigos del campo CODE_LINE existentes en la tabla
CODELINE

ASTAN
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6.2.13 CONTROL 4300

Verificar que todas las lineas de ZAABBYLCUA, simbologia del cuaternario, estén situadas en
el interior de los recintos de ZAABBYRGEO de edad cuaternaria. La salida gréafica son los
arcos originales cuyo cédigo de error puede tener los siguientes valores:

= 4300 ERROR_LINEA_TOCA RECINTO _DEL CUATERNARIO (en rojo en la figura
siguiente).

= 4301 ERROR_LINEA EXTERNA A RECINTO DEL CUATERNARIO (en verde en la
figura siguiente).

NOTA: La simbologia auxiliar de apoyo debe estar incluida en los poligonos del cuaternario, es
decir que ningun vértice debe externo o cortar dichos poligonos.

ANOEN

6.2.14 CONTROL 4302

Verifica que todas las lineas de ZAABBYLCUA, simbologia del cuaternario, estén situadas en
el interior de los recintos de ZAABBYRGEO de edad cuaternaria y con el campo CODE_SIM
igual a 2 o 1 (simbologia auxiliar de lineas). También verifica que los arcos situados en el
interior de los poligonos con CODE_SIM =1 tengan una longitud inferior o igual a 0,01mm
(equivalentes a los 5m en escala 50.000). La salida gréafica son los arcos originales cuyo cédigo
de error puede tener los siguientes valores:

= 4302_ERROR_LINEA_TOCA_RECINTO_NO_ADMITIDO (en rojo en la figura siguiente).
= 4303_ERROR_LINEAS_EN_RECINTO_NO ADMITIDO (en verde en la figura siguiente).
= 4304_ERROR_DE_LONGITUD_EN_CODE_SIMBL1 (en violeta en la figura siguiente)

NOTA: La simbologia auxiliar de apoyo debe estar incluida en los poligonos del cuaternario, es
decir que ningun vértice debe entrar en contacto con dichos poligonos.

MIAXN
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6.2.15 CONTROL 4310

Verifica que todas las lineas de ZAABBYLCUA, lineas de simbologia auxiliar del cuaternario, no
cruzan o se superponen a ZAABBYRCUA, poligonos de la simbologia auxiliar del cuaternario.
La salida grafica son los arcos originales  con cédigo de error:
4310_ERROR_LINEA_YLCUA_EN _RECINTO_YRCUA

Como en la figura a continuacién se muestra los errébneos en rojo y en naranja los poligonos de
ZAABBMRCUA.

AN
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7 CONTROLES DE ZAABBYRCUA

7.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBYRCUA

CONTROLES DE ZAABBYRCUA

CcODIGO DE

ERROR DESCRIPCION

5040 ATRIBUTOS

5050 TIPO_GEOMETRIA

5070 HUECOS

5100 DUPLICADOS

5120 AUTOINTERSECCIONES

5130 INTERSECCIONES

5150 WEED-- DISTANCIA MINIMA ENTRE VERTICES
5160 FUZZY-- DISTANCIA MINIMA ENTRE POLIGONOS

RECINTOS DE ZAABBYRCUA NO DEBEN EXCEDER ZAABBYRGEO DEL

5300 CUATERNARIO

5302 RECINTOS DE ZAABBYRCUA EN TODOS LOS RE CINTOS PERMITIDOS
DEZAABBYRGEO SEGUN CODE_GEOM

5320 RECINTOS DE ZAABBYRCUA NO DEBEN [INCLUIR NI' INTERSECTAR

LINEAS DE ZAABBYLCUA
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7.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBYRCUA

7.2.1 CONTROL 5040

Se trata de verificar los campos ID y CODE_CUAT. El campo ID debe ser secuencial, positivo y
entero. El campo CODE_CUAT debe ser igual a 1000 6 2000. De no ser asi se codificaran los
siguientes errores:

= 5040 ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
= 5041 _ERROR_FORMATO_ID
= 5042_ERROR_FORMATO_CODE_CUAT

En los tres tipos de error la salida grafica seran los poligonos originales como muestra en rojo
la figura

iy

RN

S

7.2.2 CONTROL 5050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso poligonos. En otro
caso se codifica un error como: 5050_ERROR_TIPO_GEOMETRIA.

A\ A\
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7.2.3 CONTROL 5070

Detecta huecos en los poligonos auxiliares del cuaternario. La salida grafica son los poligonos
que constituyen dichos huecos y estan codificados con el error 0070_ERROR_HUECO.

Ab A\

7.2.4 CONTROL 5100

Detecta duplicados en los poligonos auxiliares del cuaternario. La salida gréafica son los
poligonos que constituyen dichos huecos y estan codificados con el error
5100_ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO . En rojo en la figura siguiente

A A
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7.2.5 CONTROL 5120

En principio los shapes no admiten poligonos con bucles o lazos en los poligonos; aun asi este
control detecta este tipo de recintos. La salida de este control son los poligonos que tienen
este problema y se identifican por el cbdigo de error:
5120 ERROR_AUTOINTERSECCIONES. En el ejemplo siguiente se muestran en rojo.

A A

7.2.6 CONTROL 5130

Detecta poligonos que se superponen. La salida gréfica es el area de interseccién, como se
muestra en rojo en la figura siguiente. El ID es el de alguno de los poligonos que se
superponen. El error se codifica como: 5130 _ERROR_INTERSECCION.
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7.2.7 CONTROL 5150

Controla la distancia minima entre vértices, en este caso 0,0lcm papel. Esta distancia se
establece en la variable global TOLE_WEED (0,0001). Como muestra la figura, la salida son
poligonos “corregidos” (en rojo, los originales en naranja). El ID de estos poligonos es el
correspondiente al del poligono original. El error se codifica como: 5150 ERROR_WEED.

Nota. La variable TEST_VELO en las aplicaciones permite generar la vista de las zonas en las
gue se producen los errores mediante los poligonos generados por recorte y relleno al eliminar
los puntos excesivamente proximos mediante generalizacion.

AN

7.2.8 CONTROL 5160

Verifica que los vértices de los arcos contiguos no se encuentren a una distancia inferior a la
tolerancia fuzzy (0,004 cm papel), esta distancia se controla por la variable global TOLE_FUZY
gue en este caso vale:0,00004. De este control se eliminan los poligonos que forman el
logotipo del IGME (CODE_CUAT = 2000)

Como muestra la figura la salida grafica en rojo de este control son poligonos y puntos
codificados como: 5160 ERROR_FUZZY. Los puntos sefalan los vértices que estan a una
distancia inferior a la tolerancia fuzzy; el ID de los puntos corresponde a uno de los dos
poligonos contiguos que presentan problemas FUZZY.

7.2.9 CONTROL 5300

Verifica que todos los poligonos de ZAABBYRCUA, simbologia del cuaternario, estén situados
144
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en el interior de los recintos de ZAABBYRGEO de edad cuaternaria. La salida gréafica son los
poligonos originales codificados con el error: 5300_ERROR_RECINTO_YRCUA
EXCEDE_A RECINTO_DEL_CUATERNARIO

En la siguiente figura se muestran los poligonos erréneos en rojo y los poligonos correctos en
naranja.

Nota: Esta capa de informacién ha de estar completamente situada en el interior de
ZAABBYRGEO sin compartir ningn vértice o segmento.

A A

~
N

DT

7.2.10 CONTROL 5302

Verifica que todos los poligonos de ZAABBYRCUA, simbologia del cuaternario, estén situados
en el interior de los recintos de ZAABBYRGEO de edad cuaternaria y con el campo CODE_SIM
a 3 (simbologia auxiliar de “costillas”). La salida grafica son los poligonos originales cuyo
cédigo de error puede tener los siguientes valores:

» 5302_ERROR_RECINTO_YRCUA_EXTERIOR_A_YRGEO_ADMITIDO (en rojo en la
figura siguiente).
= 5303 ERROR_RECINTO_YRGEO_SIN_YRCUA (en violeta en la figura siguiente).

U

7.2.11 CONTROL 5320
Verifica que todos los poligonos de ZAABBYRCUA, poligonos de simbologia auxiliar del
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cuaternario, no crucen o se superpongan a ZAABBYLCUA, lineas de la simbologia auxiliar del
cuaternario. La salida grafica son los poligonos originales con coédigo de error:
4310 ERROR_LINEA YLCUA EN RECINTO_YRCUA

Como en la figura a continuacion se muestra los poligonos erréneos en rojo, en gris los
poligonos de ZAABBYRCUA y en negro las lineas de ZAABBYLCUA

AV
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8 CONTROLES DE ZAABBYPGEO

8.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBYPGEO

CONTROLES DE ZAABBYPGEO

CODIGO DE

ERROR DESCRIPCION

6040 ATRIBUTOS

6050 TIPO_GEOMETRIA

6100 DUPLICADOS

6160 FUZZY-- DISTANCIA MINIMA ENTRE PUNTOS

6300 PUNTOS ZAABBYPGEO NO DEBEN EXCEDER ZAABBYRGEO
6400 CRUCE CON CODEUNIT CAMPO CODE_UNIO

6405 CRUCE CON CODEUNIT CAMPO DESC_UNIT

VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS ZAABBYPGEO-

6410 ZAABBYPGEO
6420 VERIFICACION DE SUPERPOSICION DE ETIQUETAS ZAABBYPGEO-
ZAABBYLGEO

147

VAL_05.doc



MINISTERIO " ; £
Instituto Geolégico
DE CIENCIA ;} y Minero de Espana

m]y gp E INNOVACION

8.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBYPGEO.
8.2.1 CONTROL 6040

Verifica valores de los campos ID, CODE_PUNT, ROTATION, CODE_TEXT, CODE_JUST,
STRING. El campo ID debe ser secuencial, positivo y entero. EIl campo CODE_PUNT debe ser
igual a 0. El campo ROTATION de ser igual a 0 6 270 El campo CODE_TEXT debe tener
como valores posibles 2001 - 2010 6 2507 a 2510. El campo CODE_JUST debe ser igual a
3. El campo STRING debe tener al menos un caracter y menos de 81

En el caso de no cumplirse las condiciones anteriores se producen los siguientes errores:

6040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
6041_ERROR_FORMATO_ID
6042_ERROR_VALOR_CODE_PUNT
6043_ERROR_VALOR_ROTATION
6044_ERROR_VALOR_CODE_TEXT
6045_ERROR_VALOR_CODE_JUST
6046_ERROR_VALOR_STRING

La salida grafica de todos los errores son los puntos originales codificados con su error tipo (en
rojo en la figura)

VOLCANISMO DE LAS DORSALES

HUATERNARIO
P

8.2.2 CONTROL 6050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso, puntos. Si no es asi el
error se codifica como: 6050_ERROR_TIPO_GEOMETRIA.

VOLCANISMO DE LAS DORSALES

SCUATERMARIO

[ = 3 148

VAL_05.doc



DE CIENCIA - y Minero de Espaha

MINISTERIO "? Instituto Geoldgico
E INNOVACION o

8.2.3 CONTROL 6100

Detecta duplicidades en los puntos. La salida gréfica son los puntos originales (en rojo en la
figura) codificados con el error 6100_ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO

VYOLCANISMO DE LAS DORSALES
°

.HOLOCEN Q

sCUATERNARIO
®
K
a@

PLEISTOCENO

:21:
MEDID
*

8.2.4 CONTROL 6160

Verifica que los puntos contiguos no se encuentren a una distancia inferior a la tolerancia fuzzy.
Esta distancia debe ser siempre superior al valor que se introduce como variable global
TOLE_FUZY.

Como muestra la figura, la salida gréafica de este control los puntos codificados como: 6160 _E
ERROR_FUZZY.

SALES
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8.2.5 CONTROL 6300

Verifica que todos los puntos de ZAABBYPGEO con c6digo CODE_TEXT= 2005 estén
dentro de ZAABBYRGEO

La salida gréfica son los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error:
6300_ERROR_PUNTO_FUERA DE_YRGEO

VULLANISNIV UVE LAS UURSALES |
=]

|14 |

| 1%

HOLOCENO
@

|12

‘H
O.
°

|

*CUATERNARIO

S

NO

8.2.6 CONTROL 6400

Verifica que todos los valores que aparecen en el campo STRING existan en el campo
CODE_UNIO de latabla CODEUNIT. De no ser asi la salida grafica son los puntos originales
(en rojo en la figura) con el error codificado como:
6400_ERROR_VALOR_STRING_NO_EXISTE_EN_CODEUNIO

33_BIS_02
®

HOLOCENO
@

2«CUATERNARIO
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8.2.7 CONTROL 6410

Este control verifica que las etiquetas de ZAABBYPGEQO no se solapen entre si. En otro caso
la salida gréfica del error se compone para cada solape de

= El punto original (en rojo en la figura) con el codigo:
6410_ERROR_YPGEO_SOLAPE_ETIQUETAS

= Un poligono del &rea de solape (en verde en la figura) con el caodigo:
6411 _ERROR_YPGEO_SOLAPE_ETIQUETAS

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo de letras”.

2
5
T3

8.2.8 CONTROL 6420

Este control verifica que ninguna etigueta de ZAABBYPGEO solapa los arcos de

ZAABBYLGEO. De no ser asi la salida grafica estd compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
6420 ERROR_SOLAPE_YPGEO_YLGEO

= Los arcos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
6422 _ERROR_SOLAPE_YPGEO_YLGEO

= Un poligono del area estimada para la etiqueta (en rojo en la figura) con el cédigo:
6423_ERROR_SOLAPE_YPGEO_YLGEO

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de las etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente del rétulo y no un “pisado efectivo entre linea y
letras”.
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9 CONTROLES DE ZAABBSPCON

9.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBSPCON

CONTROLES DE ZAABBSPCON

CODIGO DE
ERROR

DESCRIPCION

7040
7050
7100
7160
7400

7420

7410

7420
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9.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBSPCON

9.2.1 CONTROL 7040

Verifica los campos ID, CODE_PUNT, ROTATION, CODE_TEXT, CODE_JUST, STRING. El
campo ID debe ser secuencial, positivo y entero. EI campo CODE_PUNT debe ser igual a 0. El
campo ROTATION de ser igual a 0. El campo CODE_TEXT debe tener alguno de los valores
posibles:3002,3004,3006,4004,4005,4006,4007,5004,5005 6 5006. El campo CODE_JUST
debe serigual a 3. El campo STRING debe tener al menos un caracter y menos de 81.

7040 _ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
7041_ERROR_FORMATO_ID
7042_ERROR_VALOR_CODE_PUNT
7043_ERROR_VALOR_ROTATION
7044_ERROR_VALOR_CODE_TEXT
7045_ERROR_VALOR_CODE_JUST
7046_ERROR_VALOR_STRING

La salida grafica de todos los errores son los puntos originales codificados con su error tipo (en
rojo en la figura)

y S ; 'y Minero de Espafia

_SIGNOS CONVENCIONALES

9.2.2 CONTROL 7050

Verifica que el fichero solo elementos de geometria adecuada, en este caso puntos. En otro
caso se genera una salida con la entidad andémala y el error codificado como:
7050 _ERROR_TIPO_GEOMETRIA.

B & NSUUTo Geologico
‘s ¥ Minero de Espafia

SIGNOS CONVENCIONALES
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9.2.3 CONTROL 7100

Detecta puntos duplicados. La salida grafica son los puntos originales (en rojo en la figura)
codificados con el error 7100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO

=~ = TNSTTT0 3e0l0gIco
‘s Y Minero de Espafia

QSIG NOS CONVENCIONALES

Contacto noemal o concordante
)

9.24 CONTROL 7160

Verifica que los puntos contiguos no se encuentren a una distancia inferior a la tolerancia fuzzy.
Esta distancia debe ser superior al valor que se introduce como variable global TOLE_FUZY,
en este caso 0.03 que corresponde a los 3 mm que deben respetar todas las etiquetas de
este shape salvo los nombres de autores (CODE_TEXT= 4007) vy otros rétulos del recuadro
de referencias geograficas (CODE_TEXT= 5006).

Como muestra la figura, la salida grafica de este control los puntos codificados como:
7160_ERROR_ROTULOS_MUY_PROXIMOS

F 2 2 y Minero de Espana

. SIGNOS CONVENCIONALES
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o dlla supuesta (oculta)

Falla narrmal con indicacién de hundimiento
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Cirecoion de flujo de colada volcanca
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Estratificacién subhorizontal
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oEIJ'! alificacion y buzarmiena
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9.25 CONTROL 7400

Verificar que todos los rétulos que aparecen en el campo STRING para el codigo
CODE_TEXT =3004, que son los que corresponden a las descripciones de tipos de linea y
punto, tengan descripciones que coincidan con alguno de los valores del campo DESC_LINE 6
DESC_PUNT de las tablas CODELINE Y CODEPUNT respectivamente.

La salida grafica de errores son los puntos originales (en rojo en la figura) con el error
codificado como: 7400 ERROR_VALOR_STRING_INADECUADO

1]

-] 1

SIGNOS CONVENCIONALES

aCc ntacto normal o concordante

D-Co ntacto supuesto

Contacto entre coladas
Borde de crater
@
Falla
@
Falla supussta (noulta)
@
Falla normal condindicacion de hundimienta

Frente de de deslizamiento

Masas de agu
—_— | Musesdeagua

/’

vaI’EBBOI". de fujo de colada volcanica

—|— Estratificacidn subhorizontal
@

9.2.6 CONTROL 7410

Este control verifica que ninguna etiqueta de ZAABBSPCON se solape con otra del mismo

shape. En el caso de que existan solapes la salida grafica de errores esta compuesta por:

= El punto original (en rojo en la figura) con el error codificado como:
7410 _ERROR_SPCON_SOLAPE_ETIQUETAS.

= Un poligono estimativo del area que ocupa la etiqueta (en rojo en la figura) con el error
codificado como: 7411 ERROR_SPCON_SOLAPE_ETIQUETAS.

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras”.

SIGNOS CONVENCIONALES

_(fnnra.‘m discordanteepesespes
S ——— L L B

Borde de criter

Falla

JFalla supuesta (aculta)

Falla normal con indicacion de hundimiento

——__ Mssacdeaga
'I'Inﬂ:.'mn de flujo de colada valcanica

Estrathicandn subhonzontal

JEstratficacion y buzamiento
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9.2.7 CONTROL 7420

Este control verifica que ninguna etiqgueta de ZAABBSPCON se solape con las lineas de

ZAABBSLCON. En otro caso la salida grafica estd compuesta por:

= Los puntos originales (en rojo en la figura) codificados con el error
7420_ERROR_SOLAPE_SPCON_SLCON.

= Un poligono con del area estimada que cubre el rectdngulo del texto y produce
solapamiento: 7421_ERROR_SOLAPE_SPCON_SLCON

= La linea de slcon que produce el solapamiento con el codigo
7422 ERROR_SOLAPE_SPCON_SLCON

Nota: Puede ocurrir que debido al tipo de caracteres de la etiquetas se detecten
superposiciones del recuadro envolvente de los rétulos y no un “pisado efectivo entre letras”.

SIGNOS CONVENCIONALES

Contacto supuesto

Caontacto discordanteseseeeese

i

JBorde de craer
Falla
Falla supuesta (oculla)

JFalla normnal conindicacion de hundimiento

Masas de agua

.ﬁnﬂrr.nn de flujo de colada volcinica

JEstratificacion subhorizontal
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10 CONTROLES DE ZAABBSPBUZ

10.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBSPBUZ

Instituto Geolégico
y Minero de Espafa

CONTROLES DE ZAABBSPBUZ

CODIGO DE

ERROR DESCRIPCION

8040 ATRIBUTOS

8050 TIPO_GEOMETRIA

8100 DUPLICADOS

8160 FUZZY-- DISTANCIA MINIMA ENTRE PUNTOS

8300 CONTROL DISTANCIAS Y ORDENACION

8310 CRUCE CON ZAABBSBUZ Y ZAABBSPCON

8400 CRUCE CON ZAABBSBUZ Y ZAABBMPMBUZ

8404 CRUCE CON CODEPUNT
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10.2 DESCRIPCION DE LOS CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBSPBUZ

10.2.1 CONTROL 8040

Verifica los campos ID, CODE_PUNT, ROTATION, CODE_TEXT, CODE_JUST, STRING. El
campo ID debe ser secuencial, positivo y entero. EIl campo CODE_PUNT debe ser positivo,
entero. El campo ROTATION debe ser 0.00. El campo CODE_TEXT debe ser igual a 3106. El
campo CODE_JUST debe tener valores comprendidos entre 1 y 9 exceptuando los valores 2, 5
y 8. El campo STRING debe ser “NULL" . En otro caso se codificaran los siguientes errores:

8040_ERROR_VALOR_ID_SECUENCIAL
8041_ERROR_FORMATO_ID
8042_ERROR_VALOR_CODE_PUNT
8043_ERROR_VALOR_ROTATION
8044_ERROR_VALOR_CODE_TEXT
8045_ERROR_VALOR_CODE_JUST
8046_ERROR_VALOR_STRING

La salida grafica de todos los errores son los puntos originales codificados con su error tipo (en
rojo en la figura)

TCOTECTY STHTE Ty
Bordi i criie
Fala

Fala supuess (peuts

Failia normsal con maicacion oF hendireno

Mazas de agua

Direccidn de Mo de colada volcanics
Estratificackdn susherzontsl
Estratificaciiny buzamignto

Tubo volcdnko

Cenitro de emisidn sin criter

Cantera aiia

Cantera nactva

10.2.2 CONTROL 8050

Verifica que el fichero tiene el tipo de geometria adecuada, en este caso puntos. En otro caso
se codifica el error como: 8050 ERROR_TIPO_GEOMETRIA.

Masas de agua
—

/

Direccidn de flujo de colada volcanica
a Estratificacion subhorizantal
a Estratificacidny bizamiento

Tuba volcénico

& Centro de ermision sin crater
a Cantera activa

a Cantera inactiva
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10.2.3 CONTROL 8100

Detecta puntos duplicados. La salida grafica son los puntos originales (en rojo en la figura)
codificados con el error: 8100 ERROR_ELEMENTO_DUPLICADO

Masas de agua
—_—

P

Direccian de fluio de colada volcanica
Estratificacion subhorizortal
Estratificacion y bizamienta

Tubo volcanico

Centro de emisidn sin crater

Cantera activa

e o o o ® ©

Cantera inactiva

AUTORES

10.2.4 CONTROL 8300

Las puntos incluidos en este shape deben cumplir algunas normas sobre distancias se la
separacion entre si (3mm > 9mm) y en cuanto a su ordenacién que debe ser creciente en
CODE_PUNT a medida que se desciende en la leyenda. Los codigos de error que se generan
en cada caso son:

= 8301_ERROR_EN_SEPARACION_MINIMA
= 8302_ERROR_EN_SEPARACION_MAXIMA
= 8303_ERROR_DE_ORDENACION

Masasde agua

—
/
Direccion de flujo de colada volcanica
-] Estratificacidn subhorizartal
-] Esfratificacidn y buzarmiento
a Tubo volednico
o Centro de ernisidn sin criter

Cantera activa AAA

Cantera inactiva

AUTORES
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10.2.5 CONTROL 8310

Este control verifica que los simbolos puntuales tengan una rétulo de descripcién préximo en
ZAABBSPCON (distancia <=13.5 mm.). Este control verifica también que para cada codigo de
punto exista su etiqueta correspondiente (no se verifica la ordenacién de descripciones). Los
cédigos de error que se generan en cada caso son:

= 8310_ERROR_DESCRIPCION_ALEJADA
* 8311 ERROR_DESCRIPCION_ANOMALA

En el ejemplo siguiente aparecen en rojo los puntos de ZAABBSPBUZ con etiqueta (puntos
de ZAABBSPCON) excesivamente alejados

M asas de agua

Direccitn de flujo de colada volcanica
[:] Estratificacian subhorizontal
a Ectratificacian y bizamiento

a Tuho wolcdnico

o Centro de arnision sin crater

Cantera activa AAA

- Cantera inactiva

AUTORES

10.2.6 CONTROL 8400

Verifica que todas las ocurrencias de valores diferentes del campo CODE_PUNT tienen su
equivalente en el shape.ZAABBMPBUZ .

En otro caso la salida grafica son los puntos originales (en rojo en la figura) con el error
codificado como: 8400 ERROR_VALOR_CODEPUNT_NO_EXISTE_EN_MPBUZ.

Masas de agua

Direccidn de flujo de colada volcanica
Estratificacian subhorizantal
Estratificacian y buzarmiento

Tuba volcdnico

Centro de emision sin crater

Cantera activa

o oo s & W

Cantera inactiva

AUTORES
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10.2.7 CONTROL 8404

Verifica que todas las ocurrencias de valores diferentes del campo CODE_PUNT tienen su
equivalente en la tabla CODEPUNT.

En otro caso la salida grafica incluye los puntos originales (en rojo en la figura) con el error
codificado como: 8404_ERROR_CODEPUNT_ANOMALO.

-_ Masas de agua

Direccidn de flujo de colada wolednica
a Estratificacidn subharizortal
a Estratificacian y buzamiento
o Tubo volcanico
™ Centro de ernisidn sin crater
o Gantera activa AAA
-4

Cantera inactiva

AUTORES
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ANEXO 3

CONTROLES ENTRE REGIONES
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1 CONTROLES DE ZAABBMRGEO

1.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMRGEO

P2 4

Instituto Geolégico
y Minero de Espafa

CONTROLES DE ZAABBMRGEO

CODIGO DE .
FRROR DESCRIPCION
0072 SOLAPES
0074 HUECOS
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1.2 DESCRIPCION DE CONTROLES PARA ZAABBMRGEO

1.2.1 CONTROL 0072

El mapa Geoldgico continuo no debe presentar solapes entre zonas, se deben aceptar los
limites de las regiones Geode vecinas que sean previas. Este control verifica que los recintos
geoldgicos de la zona que se verifica no se superpongan a las regiones Geode ya existentes.
La salida grafica es un SHAPE compuesto por los recintos de la zona a verificar a los que se
afiaden 2 campos, el identificador secuencial del elemento de la zona vecina con el que se
produce el solape XID vy el cédigo de la zona vecina XCODE_ZONE. El recinto se repite
tantas veces como solapes produzcan con recintos de zonas vecinas.

En la figura que sigue se representa en amarillo la zona a validar, en verde la zona vecina y
en rojo el recinto que presenta solapes

1.2.2 ONTROL 0074

Verifica que no existan huecos entre zonas Geode, este control inspecciona que la superficie
envolvente de la zona a validar junto a la correspondiente de las zonas Geode preexistentes
no contenga huecos.

La salida grafica es un SHAPE compuesto por los recintos que constituyen los huecos en la
superficie conjunta de todas zonas a los que se afiaden 2 campos, un identificador secuencial
XID vy el cédigo de la zona vecina XCODE_ZONE.

Puede darse el caso de que se presenten como errores huecos que en realidad correspondan
a zonas Geode pendientes de realizacién. En la figura que sigue se representa en amarillo la
zona a validar, en verde la zona vecina Yy en rojo los recintos que constituyen los huecos
detectados

o

= ‘ s’
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2 CONTROLES DE ZAABBMLCON

2.1 CODIGOS DE CONTROL DE ZAABBMLCON

CONTROLES DE ZAABBMRGEO

CODIGO DE 2
ERROR DESCRIPCION

1072 VALOR CODE_LINE COHERENTE EN LIMITES DE ZONA

2.1.1 CONTROL 1072

Este control verifica que la asignacién del tipo de linea de cada tramo del perimetro exterior de
la zona a validar coincida con los de las zonas preexistentes. (igual CODE_LINE en los limites
de zonas vecinas).

La salida gréafica es un SHAPE compuesto por los tramos originales o fragmentados de la zona
a verificar a los que se afladen 2 campos, el identificador secuencial del elemento de la zona
vecina con el que se produce el solape XID ,el codigo de la zona vecina XCODE_ZONE vy el
cédigo de linea asignado en la zona vecina XCODE_LINE.

En la figura que sigue se representa en amarillo los contactos de zona a validar, en verde los
de la zona vecina y en rojo las lineas que presentan discrepancias de cédigo.
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